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PROYECTO % PREPARATE PARA
' UN VIAJE DE MOTIVACION
'Y DESCUBRIMIENTO

EL PROYECTO ZO O/ para la Educacion Primaria
de la Editorial Vicens Vives nace con la voluntad de
dar respuesta a las necesidades y retos que afronta la
escuela en el actual siglo XXI.

Para dar respuesta a estas necesidades es indispensable
educar a las personas para que puedan aprender de
forma auténoma a lo largo de su vida, sean capaces de
pensar por si mismas y puedan aportar soluciones con
inteligencia emocional.

La importancia de la adquisicion de las competencias
clave por parte de la ciudadania, en la que insisten

las orientaciones de la Union Europeaq, es la condicion
basica para lograr que los individuos alcancen un pleno
desarrollo personal, social y profesional.

Para ello, el uso de metodologias activas y
contextualizadas es un instrumento fundamental. Muy
en particular, aquellas que faciliten tanto la participacion
e implicacién del alumnado como la adquisicién y uso de
conocimientos en situaciones reales.

En este sentido, el PROYECTO Z O © M integra un
abanico amplio de metodologias activas que posibilitan
el aprendizaje competencial en todas las dareas de
conocimiento.

Vicens Vives
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METODOLOGIAS ACTIVAS

DE APRENDIZAJE

UN PROYECTO EDUCATIVO

* Materiales adaptables a las
necesidades del aula

» Con metodologias activas y
contextualizadas

» Basado en la transversalidad
« Para todas las areas curriculares

PARA MOTIVAR Y CONSTRUIR

» Emociones
» Participacion intensiva e implicacion

del alumnado

» Uso de conocimientos en
situaciones reales

EL APRENDIZAJE

* Adquisicion de competencias clave en
todas las areas de conocimiento

» Comprension del conocimiento

« Habilidades practicas
« Desarrollo personal, social y profesional
« Inteligencias maltiples

T —

EN LA ESCUELA DEL S. XXI

* Un mundo en constante cambio

* Donde la informacién se genera
y transmite a gran velocidad

» Con una presencia globalizada
e integrada de las TIC

» Trabajo cooperativo

CIENCIAS SOCIALES  MATEMATICAS ~ LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

ABP

Con el aprendizaje basado en
proyectos, el alumnado se involucra
en un proceso sistematico de
investigacion, que implica tomar

APRENDIZAJE
BASADO EN RUTINAS
DE PENSAMIENTO

Las rutinas de pensamiento
son estructuras y estrategias para que
el alumnado descubra modelos de
conducta que le permitan generar
pensamientos, analizar, reflexionar
y razonar sobre
el propio aprendizaje.

decisiones, indagar en el tema 'y
construir conocimiento.

PROCESO:
1- DISENO
2 - IMPLEMENTACION
3 - REFLEXION

MATERIALES
DE GAMIFICACION

Especificos para
cada area

EMOCIONAKIT

FLIPPED Material para
CLASSROOM educacion

El método de aula invertida emocional
transfiere el trabajo de
determinados procesos de
aprendizaije fuera del aula para
facilitar y potenciar otros procesos

de adquisicion y practica de ROB()TlCA
Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

Materiales para
aprender CUADERNOS

programacion

conocimientos dentro del aula.

Especificos para
cada una de las
areas

APRENDIZAJE
EMOCIONAL

El trabajo de las emociones de forma
transversal en todas las dreas facilita
el proceso de alfabetizacion
emocional a partir del control del
cuerpo y de la mente, con el objetivo
de que el alumnado sea capaz de
aplicar lo aprendido en su
vida cotidiana.

GAMIFICACION

La integracion del juego
manipulativo en el aula permite
involucrar a las nifas y los nifos,
fomentando la concentracion y la
motivacion en las actividades
que se les proponen.

CIENCIAS DE LA NATURALEZA ~ PROYECTOS ~ ROROTICA  PENSAMIENTO COMPUTACIONAL  EDUCACION ARTISTICA: PLASTICA

TIC
EN EL AULA aprendizaje.

Recursos multimedia
y actividades
autocorrectivas

TRABAJO
COOPERATIVO

La implementacion del trabajo en
equipo para alcanzar un objetivo
comun, fomenta la responsabilidad
compartida y las discusiones abiertas
para alcanzar la solucién a los
problemas planteados.

LIBROS

. Papel
trabajar la y digital

VALORES

El respeto, la igualdad y el
tratamiento no sexista de los
contenidos permite que las nifas y
los nifios tengan las mismas
posibilidades y oportunidades de
desarrollar su potencial de

VISUAL
THINKING

El desarrollo del pensamiento
visual plasma ideas en un dibujo o
mapa mental, facilitando la
comprension de los problemas
y sus soluciones.

EDUCACION ARTISTICA: MUSICA  VALORES SOCIALES Y CIVICOS
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APRENDIZAJE BASADO F=t a7 APRENDIZAJE BASADO

EN RUTINAS DE PENSAMIENTO 4.8 HO EN PROYECTOS

A=

Las rutinas de pensamiento son estructuras y estrategias para que el alumnado Con el aprendizaje basado en proyectos, el alumnado se involucra en
descubra modelos de conducta que le permitan generar pensamiento, analizar, un proceso sistematico de investigacion, que implica tomar decisiones,
reflexionar y razonar sobre el propio aprendizaje. indagar en el tema y construir conocimiento.

¢Como aplicamos las rutinas de pensamiento en ZOOM? ¢Como aplicamos el ABP en ZOOM?
En las entradas de cada tema, aplicamos las rutinas de pensamiento a través de: -
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TRABAJO
COOPERATIVO

VALORES

El trabajo en equipo para alcanzar un objetivo comin, fomenta la responsabilidad Fomentar el respeto, la igualdad y el tratamiento no sexista de los contenidos
compartida y el diglogo para alcanzar la solucién a los problemas planteados. y actividades es fundamental para desmontar algunos de los prejuicios,
estereotipos y actitudes de cardcter discriminatorio que se reproducen, muchas

;CA i i 1 ? ) ) ) .
éComo apllcamos el fmbmo cooperativo en ZOOM? veces sin ser conscientes de ello, en la vida cotidiana.

Al final de los temas proponemos una actividad lodica para que al profesorado

le sea sencillo y Gtil desarrollar el trabajo cooperativo en el aula. ¢Como desarrollamos el trabajo en valores en ZOOM?

A través del tratamiento integrador de los contenidos y las imagenes,
teniendo en cuenta la diversidad, la pluriculturalidad y dando mas visibilidad
y protagonismo a las figuras femeninas.
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PENSAMIENTO VISUAL
't
Fy

(VISUAL THINKING)

El desarrollo del pensamiento visual facilita la comprension de los problemas
y sus soluciones

¢Como aplicamos el pensamiento visual en ZOOM?

ZOOM propone multitud de actividades donde el apoyo visual ayudard a
afianzar los conceptos aprendidos a lo largo de los temas.
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CLASE INVERTIDA g\\ ’
(FLIPPED CLASSROOM) @ T (& #Age

El método de la clase invertida transfiere el trabajo de determinados procesos de
aprendizaije fuera del aula para facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion
y practica de conocimientos dentro del aula.

¢Como aplicamos la clase invertida en ZOOM?

A lo largo de los temas, algunos de los contenidos fienen el apoyo de un video
didactico para permitir al profesorado utilizar la metodologia de la clase invertida.

En la Guia didactica de recursos del profesorado se indica qué contenido se
visualiza en los videos didacticos.
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potabilizadoras.
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El agua, una vez la hemos utilizado y
desaparece por los desagiies, estd sucia.

Para devolver el agua a los rios hay que limpiarla
en las plantas depuradoras. De esta formano
perjudicara a los seres vivos que viven en ellos,
El agua de las plantas depuradoras se puede
volver a utilizar pero, aunque esta limpia, no es
potable,

polable se uso parg
regar, kmpiar y producir

Situaciones de resta

Este video se corresponde con los conteni
En el video, que los alumnos y las alu
individual, se simulan diferentes situacione:

Individualmente, el alumnado repasara »
con la eleccion de la operacion que cor

dades de ampliacion en g




APRENDEMOS JUGANDO

GAMIFICACION / GAMIFICACIO COMUNITAT VALENCIANA

La integracion del juego en el aula permite involucrar en el aprendizaje
a las alumnas y los alumnos fomentando su concentracion y la motivacion
en las actividades que se proponen y, a su vez, facilitar la relacion entre ellos.

¢Como aplicamos la gamificacion en ZOOM?

En los cursos de Primero, Segundo y Tercero, ofrecemos
materiales manipulativos para crear dindmicas de juego
con el grupo clase con los que consolidar los contenidos
trabajados en las distintas areas.

EY

220 T : Para los cursos de Cuarto, Quinto y

| — Sexto, los materiales se ofrecen en
digital, adaptandolos a la madurez
del alumnado.
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APRENDIZAJE EMOCIONAL

EMOCIONAKIT /7 EMOCIONAKIT COMUNITAT VALENCIANA

El trabajo de las emociones de forma transversal en todas las areas facilita
el proceso de alfabetizacidén emocional a partir del control del cuerpo y la mente
permitiendo a las alumnas y los alumnos conocer y gestionar sus emociones.

¢Como trabajamos el aprendizaje emocional en ZOOM?

En los cursos de Primero, Segundo
y Tercero, ofrecemos materiales
manipulativos para trabajar las
emociones con el grupo clase.

FROTECTD

V| Vicens Vives

Emuunna

MATERIAL PARA TRABAJAR LA EDUCACION EMOCIONAL

R iy

digital, adaptandolos a la madurez
del alumnado.

' : Para los cursos de Cuarto, Quinto y
- = Sexto, los materiales se ofrecen en

=%
) (=

B
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En la Guia didactica de recursos

del profesorado, se indica cuando
es conveniente trabajar con las
Gamificaciones y el Emocionakit a
lo largo de todos los temas
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LIBROS

La propuesta didactica de los libros de todas las dreas va dirigida
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CUADERNOS DE TRABAIJO

Para cada area se ofrecen unos cuadernos de trabajo especificos
para atender a las necesidades particulares de cada una de ellas.

* Matematicas competenciales:
Cuaderno para trabajar las matematicas
en contextos reales. Disponible de primero a
sexto.

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

* Lecturas competenciales:

a través de diferentes tipologias textuales.
Disponibles de primero a sexto.

* Escribas. Cuaderno de escritura:
Cuaderno que ofrece recursos variados y

* Practicamat. Actividades de refuerzo:
Cuaderno para practicar y afianzar los
procesos de calculo y resolucion

matematicos. Disponible de primero a sexto. de escritura. Disponible de primero a sexto.

* Cuaderno de trabajo:
Cuaderno para elaborar actividades
y recoger el aprendizaije. Para primero y
segundo.

¢ Practica. Cuaderno de refuerzo (Zozo):
Cuaderno con diversas actividades de
refuerzo. Disponible de de primero a cuarto.

* jManos a la obra!
Cuaderno que plantea seis experiencias
sencillas y divertidas con las que iniciarse en
la elaboracion de las principales estrategias
del método cienfifico. Para primero y segundo.

LLENGUA | LITERATURA

* Expressio escrita:
Quadern que afavoreix I'habit de creacié de
textos senzills i quotidians. Disponible per a
primer i segon.

¢ Cuadernos de actividades
De tercero a sexto.

CIENCIAS DE LA NATURALEZA
CIENCIES DE LA NATURALESA

Con las manos en la ciencia

Cuaderno que plantea seis experiencias

sencillas y divertidas con las que iniciarse en

la elaboracion de las principales estrategias

del método cienfifico. Para primero y segundo. ¢

* Lectures competencials:
Quadern per desenvolupar la competéncia
lectora. Disponible de primer a sisé.

* Quadern de treball:
Quadern perqué l'alumnat hi treballe.
Disponible per a primer i segon.

Activitats de reforg:
Quadern perqué l'alumnat hi treballe.

Cuadernos de actividades . : .
Disponible per a primer.

De tercero a sexto.
Comprensio lectora:

Quadern per millorar la comprensio lectora.
Disponible per a segon.

LECTURAS

Practica. Quadern de reforg (Xiribet):
Quadern amb activitats diverses de reforc.
Disponible de primer a quart.

Cuaderno para trabajar la competencia lectora,

contextualizados para mejorar las habilidades
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TICHING

Recursos que permiten trabajar
sobre algun contenido del tema.
Banco de ejercicios
autocorregibles, pensados

especificamente para realizar en

el ENTORNO DIGITAL.
AUDIOD @

Actividades de audio para mejorar

la comprension oral y la escucha
activa.

Banco de recursos audiovisuales
(videos, audios, animaciones...)

para afianzar, repasar y reforzar los
conceptos de las diferentes areas.

GIMNASIO

MEDIATECA

0°‘e cﬁv@.r

DETECTIVES EN LA RED m

Actividades para practicar la
elaboracion de informes a través de
la bUsqueda en la red.

1/3

ATREVETE CON LASTIC  €3)
(SOLO PARA PRIMERD Y SEGUNDO)

Se plantean actividades para
practicar y mejorar la competencia
digital en cada una de las areas.

BIBLIOTECA EN LA NUBE

(SOLO PARA LENGUA)

Variedad de textos para trabajar
las habilidades propias de la
lectura en dispositivos digitales.




MATERIALES TRANSVERSALES
EMOCIONAKIT 7 EMOCIONAKIT COMUNITAT VALENCIANA

GAMIFICACION / GAMIFICACIO COMUNITAT VALENCIANA

Conjunto de materiales disenados para facilitar el proceso de alfabetizacion Para cada drea se han desarrollado unos materiales
emocional. EstG compuesto por once pdsteres acompanados de actividades de Gamificacion con distintos juegos.
para practicar en el aula. Cada juego persigue un objetivo pedagdgico de refuerzoy | zzm

GAMIFICA
5 MATEMATICAS

ampliacion de los conocimientos de los diferentes bloques
de contenidos de cada area.

Estos materiales ofrecen las herramientas para que
los alumnos y alumnas:

ks LUENGus

A través del juego los alumnos y alumnas son mas
participativos y crece su interés por los contenidos.

aprendan a reconocer las emociones,

reflexionen sobre como y cuando las sienten,

El aprendizaje a través del juego favorece:

sean capaces de compararlas,

FIC
NATURAI.ES
GA

- la sensacion de autoeficiencia, F"ﬁ%ﬁﬁg

GéTMFIEEﬁ\mA

e

analicen como se sienten los demas ante ellas, - el desarrollo de la competicion positiva,

- el compromiso personal,

adquieran herramientas para afrontar de manera
satisfactoria diversas situaciones socioemocionales.

- la mejora de las habilidades sociales
y de control emocional.

V| Vicens Vives

Emociona

MATERIAL PARK TRABAJAR LA EDUCACION EMOCIONAL

EXPLORANDO EL SISTEMA SOLAR
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PROYECTO MATERIAL
PARA EL PROFESORADO
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RECURSOS DIGITALES GUIAS DIDACTICAS

Todos los recursos adaptados a la Pizarra Digital y accesibles “offline™: — Guias de apoyo al profesorado con las indicaciones para s=A+
trabajar los distintos materiales. En ellas se desarrollan:

i | * Proyecta cualquier apartado del libro * Solucionario del libro

* Reproduce contenidos multimedia ¢ Indicadores de evaluacién
* Resuelve actividades interactivas * Conocimientos previos
* Accede a los recursos para el profesor « Orientaciones didécticas

¢ Atencion a la diversidad

* Actividades de refuerzo y ampliacion
(descargables)

MATERIAL CURRICULAR

Programacion didactica con el desarrollo de:

» Contenidos y criterios de evaluacion

‘  Estandares de aprendizaje y
competencias clave

 Descriptores

EVALUACION

Herramientas para el seguimiento y la
evaluacion del alumnado:

LAMINAS MURALES PARA EL AULA

Ldminas de apoyo pedagdgico con algunos de los contenidos
mas significativos de las areas de:

¢ Evaluacion inicial de curso

e Evaluacion inicial por temas

* Lengua Castellana y Literatura

e Evaluacion final por temas

* Llenguai i literatura
¢ Evaluacion final de curso

* Matematicas / Matematiques

e Ciencias de la Naturaleza / Ciéncies de la naturalesa e e

nnnnnnnnn

¢ Ciencias Sociales / Ciéncies socials
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PROYECTO

ZOOM

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

Competenciales

Compelencialey

FROVICTO

pEMoUA CASTELLANA T WIRRRTURK

ACTIVIDADES
4BIENVENIDA

1.6" Curso
Libro trimestralizado

+ Actividades de bienvenida 2.° Curso

También en versién cuadricula Libro trimestralizado 3.°" Curso 4.° Curso 5.° Curso 6.° Curso

Libro digital Libro digital Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado
Lecturas competenciales Lecturas competenciales Libro digital Libro digital Libro digital Libro digital

Escribas. Escribas. Lecturas competenciales Lecturas competenciales Lecturas competenciales Lecturas competenciales
Cuaderno de escritura Cuaderno de escritura Escribas. Escribas. Escribas. Escribas.

Cuaderno de trabajo Cuaderno de trabajo Cuaderno de escritura Cuaderno de escritura Cuaderno de escritura Cuaderno de escritura

32 33



PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA
7020

ZOOM

1.%" Curso 2.° Curso
Zoz6. Libro trimestralizado
Libro digital
Lecturas competenciales
Escribas. Cuaderno de escritura
Cuaderno de trabajo

Practica. Cuaderno de refuerzo

Zoz6. Libro trimestralizado
Libro digital

Lecturas competenciales
Escribas. Cuaderno de escritura
Cuaderno de trabajo

Practica. Cuaderno de refuerzo

3.6" Curso

Z0z0

Libro digital

Lecturas competenciales
Escribas. Cuaderno de escritura
Practica. Cuaderno de refuerzo

MATERIAL PARA EL ALUMNADD /

[

COMUNITAT VALENCIANA

.......................................

ettt atatataiag

N

4.° Curso
Z0z6
Libro digital
Lecturas competenciales
Escribas. Cuaderno de escritura
Practica. Cuaderno de refuerzo
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LLENGUA | LITERATURA

¥ Viceng Vives

woves

N Vicens Wives

PROJECTY

ALENGUA L LITERRTURA

ACTIVITATS <
BENVINGUDA

ACTIVITATS pe™, -
\

Vicens Vivcs

Ir Curs
Llibre trimestralitzat 2n Curs
+ Activitats de benvinguda Llibre trimestralitzat
Llibre digital Llibre digital
Lectures competencials Lectures competencials 3r Curs 4t Curs 5é Curs 6é Curs
Activitats de reforg Comprensio lectora Llibre trimestralitzat Llibre trimestralitzat Llibre trimestralitzat Llibre trimestralitzat
Expressio escrita Expressio escrita Llibre digital Llibre digital Llibre digital Llibre digital
Quadern de treball Quadern de treball Lectures competencials Lectures competencials Lectures competencials Lectures competencials

37
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PROJECTE 5 E‘«ik\‘ ' MATERIAL PER A L'ALUMNAT

200

LLENGUA | LITERATURA
XIRIBET

\

_______________________________________

‘ U Q COMUNITAT VALENCIANA

Xiribet -

QUADERN DE REFORL

Xiribet =
Practica

QUADERN DE REFDRE

Ir Curs 2n Curs 3r Curs 4t Curs
Xiribet. Llibre trimestralitzat Xiribet. Llibre trimestralitzat Xiribet Xiribet
Llibre digital Llibre digital Llibre digital Llibre digital
Practica. Quadern de reforg Practica. Quadern de reforg Practica.Quadern de reforg Practica.Quadern de reforg

39



PROYECTO 12345 : ’ MATERIAL PARA EL ALUMNADO

MATEMATICAS

‘T— _ : R W I L T L ApesmeaATICOAS 3
2 e ""MM L2 f % “MATEMATICAS (T 3 A MATEMATICAS | B xororsioeen s
| Dvesme | | | I F L W I 5 * MATEMATICAS
W Vicensvives OYECTQ B
PROYECTY FRA(T "..%ﬂ' - . l‘n‘.
MNTEMKTNCRS PROYECTO . 1
MATEMATICAS ..
e I 'MATEMAT\CAS

- FA ATCRA ,\'i-“:xgﬁ :

“MATEMATICAS -
MATEMAT' CAS -
%

ATCNA AT\(.AS
MATEMATIU\S
%

"Z

MATEMATICAS

ACTIVIDADES
acBIENVENIDA

HATEMATICAS

PRACTICAMAT

ACTIVIDADES

1.%" Curso 2.° Curso
Libro trimestralizado Libro trimestralizado 3.5 Curso 4.° Curso 5.% Curso 6.° Curso
+ Kit de material manipulable + Kit de material manipulable Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado
Libro digital Libro digital Libro digital Libro digital Libro digital Libro digital
Matematicas competenciales Matematicas competenciales Matematicas competenciales Matematicas competenciales Matematicas competenciales Matematicas competenciales
Practicamat. Practicamat. Practicamat. Practicamat. Practicamat. Practicamat.

Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo
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PROJECTE 123 45

MATEMATIQUES

MATERIAL PER A 'ALUMNAT

.Y s amenaaTINNEC .
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i e ."*"’“ @ ') MATEMATIQUES” TR L SIS
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L= MATEMATIQUES

PROJECTE 2
VT = 7 zo T\QUES I.!
A INE PRA[TICAMAT HATEN

ACTIVITATS

Ir Curs 2n Curs
Llibre trimestralitzat Llibre trimestralitzat 3r Curs 4t Curs 5é Curs 6é Curs
+ Kit de material manipulable + Kit de material manipulable Llibre trimestralitzat Llibre trimestralitzat Llibre trimestralitzat Llibre trimestralitzat
Llibre digital Llibre digital Llibre digital Llibre digital Llibre digital Llibre digital
Matematiques competencials Matematiques competencials Matematiques competencials Matematiques competencials Matematiques competencials Matematiques competencials
Practicamat. Practicamat. Practicamat. Practicamat. Practicamat. Practicamat.
Activitats de reforc Activitats de reforc Activitats de reforc Activitats de reforc Activitats de reforc Activitats de reforc



CIENCIAS SOCIALES

ACTIVIDADES __Saus

aBIENVENIDA ‘g g

i
1.8" Curso .

Libro + Actividades de bienvenida
Libro digital

iManos a la obra!

Cuaderno de actividades

2.° Curso
Libro
Libro digital
iManos a la obra!
Cuaderno de actividades

PROYECTO

ZOOM

CIENCIAS SOCIALES

3.%" Curso

Libro

Libro digital

Cuaderno de actividades
4.° Curso

Libro

Libro digital

Cuaderno de actividades

£

- O & LY

"“o@é%x@aﬁb@ﬂﬂﬂ%%

©)

&5 (3) 4
o

5.° Curso

Libro

Libro digital

Cuaderno de actividades
6.° Curso

Libro

Libro digital

Cuaderno de actividades
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MATERIAL PARA EL ALUMNADO
< COMUNITAT VALENCIANA

CABLES

QENOWRS SO

o
VELCOME Sy

ITIES @

All the material for

SOCIAL SCIENCE

also available IN ENGLISH

T Year 3" Year
Textbook + Welcome Activities Textbook
Digital book Digital book
Let's get to work! Experiment booklet Activity book

2" Year 4 Year
Textbook Textbook
Digital book Digital book
Let's get to work! Experiment booklet Activity book

5" Year
Textbook
Digital book
Activity book

6" Year
Textbook
Digital book
Activity book
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Ir Curs
Llibre + activitats de benvinguda
Llibre digital 3r Curs 5é Curs ' Year
] Llibre Llibre Textbook + Welcome Activities
Quadern d'activitats Llibre digital Llibre digital Digital book
2n Curs Quadern d'activitats Quadern d'activitats Let's get to work! Experiment booklet
Llibre 4t Curs 6é Curs 2" Year
Libre digital Llibre Llibre Textbook
Manos a l'obra! Llibre digital Llibre digital Digital book
Quadern d'activitats Quadern d'activitats Quadern d'activitats Let's get to work! Experiment booklet

MATERIAL PER A 'ALUMNAT

“ME ,ﬁ»_;..

|TIES .

All the material for

SOCIAL SCIENCE

also available IN ENGLISH

3" Year
Textbook
Digital book
Activity book

4 Year
Textbook
Digital book
Activity book

5" Year
Textbook
Digital book
Activity book

6" Year
Textbook
Digital book
Activity book

47



PROYECTO

ZOOM

CIENCIAS DE LA NATURALEZA

PROYECIG ES Vicens Vives

ZOUGEM

CUENCAS DE Lk NATURME2R

ACTIVIDADES

4BIENVENIDA 4 354"

1.8" Curso

Libro + Actividades de bienvenida

Libro digital

Con las manos en la ciencia.

Cuaderno de actividades

2.° Curso
Libro
Libro digital

Con las manos en la ciencia.

Cuaderno de actividades

"MANDS

ke,

3.%" Curso

Libro

Libro digital

Cuaderno de actividades
4.° Curso

Libro

Libro digital

Cuaderno de actividades

=~ CIENCIA

223 ACINW

5.° Curso

Libro

Libro digital

Cuaderno de actividades
6.° Curso

Libro

Libro digital

Cuaderno de actividades

O
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LIPS - N RS SO

MATERIAL PARA EL ALUMNADO
‘ COMUNITAT VALENCIANA

65

HANDS
o SCIENCE

e

SO,
WL WELCOME
MO AcTivimes (8

All the material for

NATURAL SCIENCE

also available IN ENGLISH

€ =

¥ Year 3" Year 5" Year
Textbook + Welcome Activities Textbook Textbook
Digital book Digital book Digital book
Hands on science. Experiment booklet Activity book Activity book

2" Year 4t Year 6" Year
Textbook Textbook Textbook
Digital book Digital book Digital book
Hands on science. Experiment booklet Activity book Activity book
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PROJECTE MATERIAL PER A L'ALUMNAT

< COMUNITAT VALENCIANA

N

CIENCIES DE LA NATURALESA

PROVECTE

] 1 V]
ZOCwm

CIENCIES DE L) NATURALESY

ACTIVITATS <.
BENVINGUDA

—_—
Nvt WELCOME
W acTivimies (S

All the material for

NATURAL SCIENCE

also available IN ENGLISH
Ir Curs

Llibre + activitats de benvinguda

Llibre digital 3r Curs 5é Curs . ‘ | 1 Year 31 Year 5th Year

Ails les s 6 6 dEmEL Llibre Llibre Textbook + Welcome Activities Textbook Textbook

Quadern d'activitats Llibre digital Llibre digital Digital book Digital book Digital book
2n Curs Quadern d'activitats Quadern d'activitats Hands on science. Experiment booklet Activity book Activity book

Llibre 4t Curs 6é Curs 2" Year 4t Year 6™ Year

Llibre digital Llibre Llibre Textbook Textbook Textbook

Amb les mans a la ciéncia. Llibre digital Llibre digital Digital book Digital book Digital book

Quadern d'activitats Quadern d'activitats Quadern d'activitats Hands on science. Experiment booklet Activity book Activity book
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1.6" Curso
Libro

i
Sy
=W Il

2.° Curso
Libro

ZOO

EDUCACION naristCA PLASTICA

PROYECTO

200

EDUCACION ARTISTICA

hudan Hwoan

wucmon hm’\snm PLASTICA

PROYECTO

i i

3.6" Curso
Libro

4.° Curso
Libro

P

Z WM

SV

;ﬁ‘] h?\\‘

V] Vicens Vives

PROYECTO

&¥ Vicens Vives

‘1-) S Y

S
i

5.2 Curso
Libro

6.° Curso
Libro

“M

All the material for

ARTS & CRAFTS

also available IN ENGLISH

MATERIAL
PARA EL ALUMNADO

EDUCACION ARTISTICA
PLASTICA

PROYECTO

Z OM

EDUCACION ARTISTICA. PLASTICA

IEEREEREEER

N

1 Year 3" Year 5th Year
Textbook Textbook Textbook

2"d Year 4™ Year 6th Year
Textbook Textbook Textbook

MATERIAL
PARA EL ALUMNADO

EDUCACION ARTISTICA
MUSICA

PROYECT Oﬁ

EDUCACION ARTISTICA. MOUSICA

PROYECT)

EDUCACION ARTisTicH. MUsicp

EDUChC’tON ARTISTICA. MUSICA

#'. B _ : _‘_- |
—=F = — S
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B gy

PROYECT 0

*OM
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Robotica educati\ia
a tu medida

La Robotica de Vicens Vives te ofrece la posibilidad
de escoger entre varias propuestas para trabajar con
robots en el aula.

. Larobdtica educativa ayuda a trabajar de manera
Su facilidad de uso permite que los ninos De3a? oL . B

y las nifas, que todavia no saben leer, P dinamicay colaborativa desde las etapas mas
puedan programarlo sin dificultad. tempranas

El trabajo con robots en el aula:
rO bOt m l n d £ Fomenta la creatividad.
ueSig ner ¥ Desarrolla el aprendizaje de manera divertida.

& Permite conocer el funcionamiento del lenguaje de
programacion.

£ Promueve la investigacion y la experimentacion.

& Involucra al alumnado en su propio aprendizaje.

_ £ Activa la capacidad de resolver problemas,
Mind Designer afianzando el razonamiento légico, analitico y el

Es la ayuda perfecta para aprender pensamiento critico.

aritmeética y geometria de una forma

facily divertida. £ Fomenta el trabajo colaborativo.

SesitieGol “RE™
TILES
Scottie Go!
Esta compuesto por fichas para que las ninas y

los ninos creen sus programas y el software para
escanearlas y convertirlas en acciones

de los protagonistas.
o G afios
Scottie Go! Magnetic Tiles

El profesorado también dispone de Scottie Go!
Magnetic Tiles, set de 47 fichas magnéticas de gran
tamano para trabajar la programacion con toda la
clase.

Falapuestalmasicompletalylversatil
paialintroducigllalzoboticalenielfaula
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