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PROYECTO PREPARATE PARA
| UN VIAJE DE MOTIVACION
'Y DESCUBRIMIENTO

EL PROYECTO ZO O/ para la Educacion Primaria
de la Editorial Vicens Vives nace con la voluntad de
dar respuesta a las necesidades y retos que afronta la
escuela en el actual siglo XXI.

Para dar respuesta a estas necesidades es indispensable
educar a las personas para que puedan aprender de
forma auténoma a lo largo de su vida, sean capaces de
pensar por si mismas y puedan aportar soluciones con
inteligencia emocional.

La importancia de la adquisicion de las competencias
clave por parte de la ciudadania, en la que insisten

las orientaciones de la Union Europeaq, es la condicion
basica para lograr que los individuos alcancen un pleno
desarrollo personal, social y profesional.

Para ello, el uso de metodologias activas y
contextualizadas es un instrumento fundamental. Muy
en particular, aquellas que faciliten tanto la participacion
e implicacién del alumnado como la adquisicién y uso de
conocimientos en situaciones reales.

En este sentido, el PROYECTO Z O © A integra un
abanico amplio de metodologias activas que posibilitan
el aprendizaje competencial en todas las areas de
conocimiento.

Vicens Vives




INDICE

METODOLOGIAS ACTIVAS DE APRENDIZAJE ..............covvereeneneee. ()
* Aprendizaje basado en rutinas de pensamiento................ 10
* Aprendizaje basado en proyectos (ABP).................c..c.c...... 1
° Trabajo cooperativo..............ocooooioieeeeeeeee 12
O VAIOFES ... 13
e Pensamiento visual ("Visual thinking") ... 14
e Clase invertida ("Flipped classroom")..............ccccocoovoeeinan, 15
e Aprendemos jugando (Gamificacion) ................................... 16
» Aprendizaje emocional (Emocionakit) .................................... 17
PROPUESTA DIDACTICA ........oooeeeeeeeeeeeeeeeeee e 18
© LIDrOS ..o 20
e Cuadernos de trabajo .............cooveveveoieeeeeeeeeeee 22
o Material digital..............cooooiiiee e, 23
° Materiales transversales ............ccooviiiniicnice, 24

- Emocionakit

- Gamificacion

MATERIAL PARA EL PROFESORADD .........cocoevereeeeeeeeeeereeeenee 26
- Recursos digitales
- Ldminas murales para el aula
- Guias didacticas
- Material curricular

- Evaluacion

MATERIAL PARA EL ALUMNADD...........cooreeeeeeeeeeereerenene 30
e Lengua castellana y Literatura ..., 32
© MateMAHCAS ..o, 34
© Ciencias SOCIAIES ..o, 36
e Ciencias de lanaturaleza ... 38
e Educacion arfistica..............ooooi 40

- Plastica
- Masica
* Valores sociales y CIVICOS ............ccccoovooeeeeeeeeeeee . 42

© RODOTCA ..o, 43




METODOLOGIAS ACTIVAS
PROYECTO DE APRENDIZAJE




METODOLOGIAS ACTIVAS

DE APRENDIZAJE

UN PROYECTO EDUCATIVO

* Materiales adaptables a las
necesidades del aula

» Con metodologias activas y
contextualizadas

» Basado en la transversalidad
« Para todas las areas curriculares

PARA MOTIVAR Y CONSTRUIR

» Emociones
» Participacion intensiva e implicacion

del alumnado

» Uso de conocimientos en
situaciones reales

EL APRENDIZAJE

* Adquisicion de competencias clave en
todas las areas de conocimiento

» Comprension del conocimiento

« Habilidades practicas
« Desarrollo personal, social y profesional
« Inteligencias maltiples

T —

EN LA ESCUELA DEL S. XXI

* Un mundo en constante cambio

* Donde la informacién se genera
y transmite a gran velocidad

» Con una presencia globalizada
e integrada de las TIC

» Trabajo cooperativo

CIENCIAS SOCIALES  MATEMATICAS ~ LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

ABP

Con el aprendizaje basado en
proyectos, el alumnado se involucra
en un proceso sistematico de
investigacion, que implica tomar

APRENDIZAJE
BASADO EN RUTINAS
DE PENSAMIENTO

Las rutinas de pensamiento
son estructuras y estrategias para que
el alumnado descubra modelos de
conducta que le permitan generar
pensamientos, analizar, reflexionar
y razonar sobre
el propio aprendizaje.

decisiones, indagar en el tema 'y
construir conocimiento.

PROCESO:
1- DISENO
2 - IMPLEMENTACION
3 - REFLEXION

MATERIALES
DE GAMIFICACION

Especificos para
cada area

EMOCIONAKIT

FLIPPED Material para
CLASSROOM educacion

El método de aula invertida emocional
transfiere el trabajo de
determinados procesos de
aprendizaije fuera del aula para
facilitar y potenciar otros procesos

de adquisicion y practica de ROB()TlCA
Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

Materiales para
aprender CUADERNOS

programacion

conocimientos dentro del aula.

Especificos para
cada una de las
areas

APRENDIZAJE
EMOCIONAL

El trabajo de las emociones de forma
transversal en todas las dreas facilita
el proceso de alfabetizacion
emocional a partir del control del
cuerpo y de la mente, con el objetivo
de que el alumnado sea capaz de
aplicar lo aprendido en su
vida cotidiana.

GAMIFICACION

La integracion del juego
manipulativo en el aula permite
involucrar a las nifas y los nifos,
fomentando la concentracion y la
motivacion en las actividades
que se les proponen.

CIENCIAS DE LA NATURALEZA ~ PROYECTOS ~ ROROTICA  PENSAMIENTO COMPUTACIONAL  EDUCACION ARTISTICA: PLASTICA

TIC
EN EL AULA aprendizaje.

Recursos multimedia
y actividades
autocorrectivas

TRABAJO
COOPERATIVO

La implementacion del trabajo en
equipo para alcanzar un objetivo
comun, fomenta la responsabilidad
compartida y las discusiones abiertas
para alcanzar la solucién a los
problemas planteados.

LIBROS

. Papel
trabajar la y digital

VALORES

El respeto, la igualdad y el
tratamiento no sexista de los
contenidos permite que las nifas y
los nifios tengan las mismas
posibilidades y oportunidades de
desarrollar su potencial de

VISUAL
THINKING

El desarrollo del pensamiento
visual plasma ideas en un dibujo o
mapa mental, facilitando la
comprension de los problemas
y sus soluciones.

EDUCACION ARTISTICA: MUSICA  VALORES SOCIALES Y CIVICOS
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Las rutinas de pensamiento son estructuras y estrategias para que el alumnado Con el aprendizaje basado en proyectos, el alumnado se involucra en
descubra modelos de conducta que le permitan generar pensamiento, analizar, un proceso sistematico de investigacion, que implica tomar decisiones,
reflexionar y razonar sobre el propio aprendizaije. indagar en el tema y construir conocimiento.

¢Como aplicamos las rutinas de pensamiento en ZOOM? ¢Como aplicamos el ABP en ZOOM?
En las entradas de cada tema, aplicamos las rutinas de pensamiento a través de:

Diario de a bordo

Cuenta cuantas cantidades hay de cada objeto
del mapa y escribelas con letra.

Pienso Me interesa Reflexiono

A continuacién, averigua cuéntos objetos hay
en total en el mapa.

Dia1: i ]
P 1. ;Qué es una centena? ;Cuantas

iRayos y centellas! ;Qué es esa figura que sobresale por ahi? jSacad A‘\_ :A« U3 decenas hay en una centena?

los sables y los cuchillos vamos a investigar a este nuevo enemigo! e S

A ver grumetes vamos a comenzar con un debate para decidir ??"7’?’;57{; ‘ xl'.,

si esta forma es de un ser vivo o de un ser inerte.

Estas propuestas ofrecen una aproximacion
abierta al tema de manera para que el

Clase sobre fag e, “9UPO, con las regia

S ortogrificas
amvidad:pusdesilg:dde‘as"'a}'“wda;\ |

L ¢Cusles son las i

o e e .o * ““ v - Pues no se mueve, no sefior, nos hemos asustado AAA A A 1)
rofesorado pueda iniciar un diglogo Qe o, Pt ko it o ) ST T
: < i ponCEE 5 lotras may(iscyfas? correctamente
050 coX forma humana... ;Es posible que asf sean A las?
o) los habitantes de esta extrafia Fabricando lluvia. Este experimento estd El agua del vaso haré las veces de aire,
en el aula e L St s o o s onproirol i Al
. SR q 7‘4 d por qué se condensa el agua en las nubes  representa a ese vapor de agua que se ha
(Qué tienes en la mano? ¥ como se precipita a la tierra en forma convertido en nubes. Ahora imaginemos
iEnséfiame ese papell jPor de lluvia. Necesitaremos: como el colorante azul es el vapor de i
las barbas de Neptuno! - Un vaso con agua agua que se ha enfriado y modificado su Busca qué o o
: i i e .
e Espuma de afetar estado de iquido 2 gaseoso, cayendo de pltae s 25l ittinte, Cogo i
i " - Colorante azul disuelto en el agua nuevo sobre la tierra en forma de lluvia. . Plastico y crea un e alimentos. No sofame,
¢a donde nos llevara? ecortables de alimantos Platocon g gue tengas ¢ "';?’puedes traer
éi Buscayy, preg  también puedes
Para saber los pasos que tenéis Ytrae tespyest, guntar 3 fgs |
pasos q 1. Responde a las preguntas: Ybuscaen casy ;’w::: achase. Pregunts  forma: PErSonas mas mayores

9ue has aprendido op

que andar hay que resolver
algunas cuentas... jestais listo?
iBuen trabajo grumetes! Alla
vamos.

i s de conservar en otras épe
ealiza un BXPOsicion en clage,

de conservar fog ocas,

¢Donde podemos encontrar agua? ; Toda el agua es igual?

- Responde 4 (45 Preguntas:

£Qué es ung dieta? ; Qua
. ? :QUE signif; 3
ue ser equilbrada y poy . i’ ; @ que una dieta tiene

¢Para qué usamos el agua? ; Qué tipo de agua usamos

Mirad dénde nos ha traido... jEs
en cada caso?

una fuente magical ;Cémo decis
que la fuente no es méagica? Vamos
ainvestigar dénde podemos

. encontramos agua, y si siempre

es de la misma manera.

De qué formas nos podemos encontrar el agua?
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TRABAJO
COOPERATIVO

VALORES

El trabajo en equipo para alcanzar un objetivo comin, fomenta la responsabilidad Fomentar el respeto, la igualdad y el tratamiento no sexista de los contenidos
compartida y el diglogo para alcanzar la solucién a los problemas planteados. y actividades es fundamental para desmontar algunos de los prejuicios,
estereotipos y actitudes de cardcter discriminatorio que se reproducen, muchas

;CA i i 1 ? ) ) ) .
éComo apllcamos el fmbmo cooperativo en ZOOM? veces sin ser conscientes de ello, en la vida cotidiana.

Al final de los temas proponemos una actividad lodica para que al profesorado

le sea sencillo y Gtil desarrollar el trabajo cooperativo en el aula. ¢Como desarrollamos el trabajo en valores en ZOOM?

A través del tratamiento integrador de los contenidos y las imagenes,
teniendo en cuenta la diversidad, la pluriculturalidad y dando mas visibilidad
y protagonismo a las figuras femeninas.

% Somb e

o Srax aewn
" e
Ao s \eaP!

e
e Bon

era:
qexdles ove O Tema 5
L nsabilidad
13. Preparad unas normas de corre: il
" e = Spons 5
_La corresponsabilidad familiar— — - - = ey I G, qUepconsai:i':;d‘en el hogar. Por parejas,
Pl i i
! Tradicionalmente, las mujeres han realizado s tareas domésticas Lo e Podéis nclur otras tareas que se on ce 5 Justo para vuestra familia.
1"} los hombres han trabajad fuera de casay tomado l2s quitedel e se comprien e
= s e s razones por las que eso era.( yse eparen astoreasy que cadg LISTA DE TAREAS = —
| decisiones economicas. J it unofiene la responsabilidad de RESPONSABLE |
) asiles/porque lamujerino.era independier que se cumplan. * Hacer la compra.
| econémicamente. | Planchar |
o inud * Planchar la ropa.
! Pero cuando o mujer comenzs a abajar fuera de casa conined e B
| dedicindose igualmente a las tareas del hogar, tra_baland‘(o - | + Limpiar el baio.
| entonces el doble. Es decir, le costaba conciliar su vida profesional | * Quitar y poner la mesa.
| conla familiar. | : * Cuidar de los enfermos.
ili impli e los hombres y las
| La corresponsabilidad familiar implica que los hor f)/ i | * Hacer las camas.
| mujeres se repartan las responsabilidades domésticas y familiares r's P ]
: para poder trabajar los dos fuera de casa. i * Ordenar las habitaciones.
_________________________ = * Hacer la comida.
* Preparar la merienda y desayuno.
12. En grupos de cuatro, contestad a estas cuestiones y anotad en
e QU0 B e Gl e b G e 14. ;Y en el colegio? §Quién hace qué? Rellena en tu cuaderno la tabla
- ;Quién os acompafa al médico? ~ ;Quién limpia en vuestra casa? siguiente y contesta las preguntas:
'vid-’d [””pefltlva - ¢Quién cuida de los demas cuando estan - ;Quién cocina en vuestra casa? ey
7 .. .
i enfermos? £Quién trabaja fuera de casa? T:leas Tue ;\felen T:reas Tue ;Lfelen Haced Soriouailos
- ;Quién arregla las averias? ~ e gty pons o ANy acer las chicas acer los chicos 2 '\ los chicos
~ ¢Quién prepara los desayunos? ~ ;Quién gestiona los recibos?
amenes se leerén - ¢Quién lava la ropa? i S
oy :e:\‘i.sma e Cogal 2icpa ~ ¢Quién repone las cosas que se ] o
E,,gdiuﬂ o mento, el secretario o - ¢Quién os consuela cuando estais tristes? rompen? ~ jCambiarias algo de vuestras costumbres? Qué? ;Por qué?
1090 csrbi s explicacion LN
#rc::‘;" de cada pérrafo. a. Analizad: 15. En grupos de seis, vais a imaginar que sois los responsables de vuestro
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- ¢Qué tareas de las anteriores realizan con mas eolegio, Cads o deberd olegirno de etos e SN
: $ " . g o Oy
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os e i PO o pondra en comin * Director o directora \@\ ¥\ v
apunt P resto de la clase. conel o “ ‘
leer y o % hayay S Dbt * Cocinero -
v - Debati
“"‘vri::’;i‘“' """?:% £ Dpinio:ezl EDSJusnf © 1o, y argumentad vuestras g
3 - Despues, anotad las i
MPary: Portgy, Mafoy iy conclusiones a lag
Tesimen SN ase |2 O que hayais llegado en vuestro cuaderno, )
s
)

olegird un pérrafo sobre 2

iembro e
Cadsd’:tcia'n de las plarlltas con ,:70 el

e e 66, Lo ampliard €on T rm. “

la p3gE  enido de ese pATaI0 Y , Bz)‘

sobre el cO -hados los. -

e aver el arrafo, entre N0 e 00 Pydfe\ 305 2\

es uné de un parrafo, (em e
: © %o 500:° o
e st

resiMeTL o se hars un resumen
10d2 12 2 e la reproduccion
coniV! Jantas con flores que se

las "
5 en la pizarra.
ard €
ap“"'

pebote Ty

T i s ha parecido Ja actividad? Os ha

* éOs han 4

vo til para aprender cosas? yud; o™
resultade 51 P _ rupor R las angr o pa St oot
Habéis tenido problemas para explicar O ey ‘ones de| s \:ﬁm\\“ \ﬂa-d’ S
2 i6 i A activi o oo
% f; informacién que leia vuestro compaiiero A Clividad o o serae SV f"\
companera? lag ?de' Mejor |y reprE Z\d" Para : » & N e e -
o Planta Oducci . Z /) ° e 5> S0
S Con floregy cidn de - ’ - 8 ewi; cone™ .
o™

i

NN\



PENSAMIENTO VISUAL

(VISUAL THINKING)

El desarrollo del pensamiento visual facilita la comprension de los problemas
y sus soluciones

¢Como aplicamos el pensamiento visual en ZOOM?

ZOOM propone multitud de actividades donde el apoyo visual ayudard a
afianzar los conceptos aprendidos a lo largo de los temas.

@le /o] T

n son o

ual que

Enel
cuenta

abecedario hay
cinco vocales: reg
abiertas (g, e0)
y dos cerradas
obre i)

tona

a forma:
n las reglas
-se-er (no

re se

atos y de

iz * accion

badl ~ sandia  huevo

s tienen

@) 26.Escucha estas palabras y cépialas en
T tu cuade . .
Después, indica si forman diptcngo o hinte rno con la tilde correspondiente.

jercoles * adios * i
miel adios * Maria * buho despues * acuatico  tentacion * rio

vocales abiertas: o, ¢, 0 a vocales cerrades: ,u [

huje y[oProneos J; 5 _aies g

se acentia la segunda vocal

g . néutico
se acentia la vocal abierta dei
‘siguen las reglas de acentuacion
O i o | s
se acentiia la vocal abierta /
e .| W -~
s® -

se acentia la vocal cerrada

27. Lee el siguiente texto con atencion, primero individualmente en silencio y después
en voz alta con toda la clase. Presta especial atencién alas palabras destacadas:

Los Juegos Olimpicos son competiciones deportivas que se com?nzaron aprac-
ticar en la Antigiiedad. Ya entonces se celebraban cada cuatro afos.

Los antiguos Juegos Olimpicos fueron muy distintos de Io§ que conocemos
actualmente. Habia menos eventos y solo podian Compet‘IT los hombres )
libres que hablasen la lengua griega. Ademas, se hacian siempre en el mismo
lugar.

Los dltimos Juegos Olimpicos de la A
393 d.C., casi doce siglos después de s
cristianismo como religion oficial del Imper
prohibié toda celebracion pagana, incluye

ntigiiedad se celebraron en el a0
1 comienzo. Tras la adopcién del
rio romano, el emperador Teodosio
ndo estos juegos.

N rno.
@ 28. Dictado. Escucha el texto anterior y escribelo en tu cuadel

1a palabra no acaba en vocal, -n o -s: césped, lince.

* Las palabras esdrdjulas tienen [ an
siempre: ibérico, platano...
* Las palabras sobresdrj

julas tienen su silaba téni
5 tonic:
¥ se acenttian con tilde

siempre: apréndetelo, recompénsaselo,

2. Sepaia en silabas estas Palabras y rodea la sflaba ténica. Hazlo
luciérnaga « arbol o constriyemelo « balgn
mujer + Iépiz + entrégaselo murciélago « esdfrijul
22.Clasifica las palabras de la actividad ante

23.Copi
Pia en tu cuaderno cada palabra donde correspond
: a se
jévenes

Eetairo acampar, @ m

24.0rdena la
g s letras para form,
cuando sea necesario: ar palabras escribela;

[BOFUTL|

elefan;
T actualizatelo

hipopots
o) calendario

2 antes de la antependiltima silaba

* bruja ¢ detras o repasatelo

X rior en .
llanas, esdrijulas o sobresdrijulas. tu cuaderno segin sean agudas,

~+= uenen la pendltima silaba tonica. Se acentiian con tilde cuando

tependltima silaba ténica Yy se acentan con tilde

en tu cuaderno:

la * botella

90n la silaba ténica:

o [ W ol []

€N tu cuaderno. Pon tide

HBAIATIOCN

itu cuadery
€MO Y coloca tilge donde corre,
'sponda:

tucan

abedul

envozalta con tor’

sus habitats.

® 28.Dictado. Escucha efie

26.Inventa y escribe una org,

<ion en ty
aguda, una llana, yn, Y Cuaderng
J ' Una esdrijul tenga, al
Yuna '9, al menos, yna
 Una palabra

que
sobresdrjl,,

LLANAS

ESDRUJULAS SOBRESDRUJULAS

libélula

{6 primero individualmente en silencio y después
a especial atencién a las palabras destacadas:

En Espaiia ha,
peligro de exting
el dguila imperia Yy
conocidas. )

Sin emba 1‘
también edtd|

murciélago ratonero

nimales que se encuentran hoy en dia en
te, veintidés especies: el lince ibérico,
pardo europeo son algunas de las mds

de no ser tan reconocidas,
el muflén europeo o el

Es importante y necesa o etalle qué animales se encuentran
©en estas condiciones giva extincion, protegiendo y respetando

—

y escribelo en tu cuaderno.

CLASE INVERTIDA 9
(FLIPPED CLASSROOM) (®

El método de la clase invertida transfiere el trabajo de determinados procesos de
aprendizaije fuera del aula para facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion

y practica de conocimientos dentro del aula.

¢Como aplicamos la clase invertida en ZOOM?

A lo largo de los temas, algunos de los contenidos fienen el apoyo de un video
didactico para permitir al profesorado utilizar la metodologia de la clase invertida.

En la Guia didactica de recursos del profesorado se indica qué contenido se

visualiza en los videos didacticos.

- ~rN
Exploro mi mundo pESA —
3
El agua de los rios y los embalses, aunque es dulce, ° Jua SIS

no la podemos usar para beber o cocinar porque
contiene sustancias que pueden perjudicar
nuestra salud.

Sy Ca

Plantas
a5ia potabilizadoras -

Para poder utilizar el agua para beber y cocinar Oy (liIETguul:
es necesario que sea tratada en las plantas a
potabilizadoras. O Retirada

de sdlidos

Distribucion

¢ 474 vm por tuberias

En las plantas
potabilizadoras, el
agua se limpia
hasta que esté en
condiciones
adecuadas para

consumirla.

Consumo

C en asa

NEEEE:

77, Agua
no cansumible

¢4 Otros usos

Planta
depuradora

El agua no
potable se usa para
regar, limpiar y producir
energia.

El agua, una vez la hemos utilizado y
desaparece por los desagiies, esta sucia.

Para devolver el agua a los rios hay que limpiarla
en las plantas depuradoras. De esta forma no
perjudicara a los seres vivos que viven en ellos.
El agua de las plantas depuradoras se puede
volver a utilizar pero, aunque esta limpia, no es
potable.

edubook.vicensvives.com v il =0

ey 4y o

Situaciones de resta

Este video se corresponde con los conteni
En el video, que los alumnos y las alu
individual, se simulan diferentes situacione:

Individualmente, el alumnado repasara »
con la eleccion de la operacion que cor

dades de ampliacion en g




APRENDEMOS JUGANDO

(GAMIFICACION)

La integracion del juego en el aula permite involucrar en el aprendizaje
a las alumnas y los alumnos fomentando su concentracion y la motivacion
en las actividades que se proponen y, a su vez, facilitar la relacion entre ellos.

¢Como aplicamos la gamificacion en ZOOM?

En los cursos de Primero, Segundo y Tercero, ofrecemos
materiales manipulativos para crear dindmicas de juego
con el grupo clase con los que consolidar los contenidos
trabajados en las distintas areas.

e = Para los cursos de Cuarto, Quinto y
Sexto, los materiales se ofrecen en
digital, adaptandolos a la madurez
del alumnado.

11 pregunte
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APRENDIZAJE EMOCIONAL

(EMOCIONAKIT)

El trabajo de las emociones de forma transversal en todas las areas facilita
el proceso de alfabetizacién emocional a partir del control del cuerpo y la mente
permitiendo a las alumnas y los alumnos conocer y gestionar sus emociones.

¢Como trabajamos el aprendizaje emocional en ZOOM?

En los cursos de Primero, Segundo
ﬂ , y Tercero, ofrecemos materiales
manipulativos para trabajar las
emociones con el grupo clase.

FELICIDAD |

'V Vicens Vives

Emncmna

MATERIAL PARA TRABAJAR LA EDUCACION EMOCIONAL

-

s 04652 47008

W i

IO I 8 Para los cursos de Cuarto, Quinto y
& Sexto, los materiales se ofrecen en
. & digital, adaptandolos a la madurez

XX

del alumnado.

En la Guia didactica de recursos
del profesorado, se indica cuando
es conveniente trabajar con las
Gamificaciones y el Emocionakit a
lo largo de todos los temas
] '
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PROYECTO PROPUESTA DIDACTICA




§ Exploro mi mundo

LI BRDS ) :Como representamos la Tierra?
La propuesta didactica de los libros de todas las dreas va dirigida
a favorecer el desarrollo competencial y las inteligencias
moltiples.

un planisferio

Del globo terraqueo al planisferio
El globo terréqueo es una represen-
tacion reducida de la Tierra. Tiene
forma de esfera, estd ligeramente in-
clinada y gira alrededor de un eje.
Los cartografos idearon una forma
para poder reproducir la esfera de
nuestro planeta sobre una superficie
plana: los mapas.

El planisferio es el mapa que mues-
trala totalidad de la Tierra.

Sin embargo, ningun planisferio es
exacto, ya que la representacién pla-
na de la Tierra siempre comporta al-
gunas deformaciones en la superficie
o en el contorno de los continentes.

Se indican con los siguientes simbolos:

Los paralelos y los meridianos

sistema de coordenadas geogréficas formado por
lineas imaginarias: los paralelos y los meridianos.

Competencias clave

B O 0 0O

Comunicacién  Sociales Aprender a Digital
lingUistica y civicas aprender

B 8 0O

Matematica Sentido de iniciativa  Conciencia y
y ciencias y y espiritu expresiones
tecnologia emprendedor culturales

(uier punto de la
lattud se mide en gr

Me hago preguntas

3 iqual?
¢Por qué no vemos la Luna siempre igual

¢Es la Luna responsable
¢éLa Luna influye sobre la Tierra?

de las mareas?

33.;Qué movimientos tiene la
Luna? ; Cuénto duran?

34,0bserva el dibujo. Identifi
ca cada una de las fases
lunares. ;A qué se deben
estas fases?

Las mareas son ascensos y des-

censos del agua del mar provo-

cados por la atraccién de la Lu-

na y, en menor medida, del Sol.

Cuando la Tierra, la Luna y el

Sol estén alineados, las mareas

son més acusadas y se conocen

» R for ra como maress vivas. o marea baja

Las fases de la Luna - Conla

- marea alta
7%, TARLA DE MAREAS. pe e
a1 me 00 at 208, Sl
Marea hia 0875 m 0,90 adiacd
2048.m 090
Marea hora 0204 m 350 35. Fijate en las fotografias. 4Qué son las mareas? ;A qué se deben?
ALIA:N&.’%,&;;AM L 36.0bserva el dibujo. ;Cuindo se producen las mareas vivas?

trabajados:

e vemos.
La Luna es el énico satélite de la Tierra y el cuerpo :ele;tel iAoy
con mayor claridad en la noche. Si observas la Luna a o larg

rios dias, ;Ja ves siempre igual? ¢Esté quieta la Luna?

¢A qué se debe que veamos la Luna con distintas formas?

Inteligencias multiples

LingUistica Logico- Naturalista Musical )
mofemdﬁco La Luna realiza un movimiento do rotacién alrededor de su pro-

Pio efe, y otro de traslacion alrededor de la Tierra, Ambos tienen

una duracién aproximada de 28 dias.
Espacial Cinético- Intrapersonal Interpersonal
corporal

Busco y defino:
¢Tiene eclipses la Luna? « fase lunar
Ya sabes que los eclipses ocurren cuando la Tierra, la Luna y
el Sol estan alineados.
El eclipse de Luna sucede cuando la Tierra se interpone entre
el Sol y la Luna, impidiendo que este la ilumine.

El eclipse de Luna

« marea viva
« eclipse de Luna

» Exiraigo conclusiones
38.4Por qué en determinadas no-
ches no vemos la Luna desde la

La cara oculta de la Luna &

O b0
33
S0

\ 4
®

Como la Luna tarda lo mismo en girar sobre si misma que en
una vuelta alrededor de la Tierra, hay una cara d In Lung oo
nunca vemos: es la cara oculta de la Luna, SR
En su recorrido alrededor de la Tier
iluminada por el Sol de distintas m:
ma en que podemos ver la Lun
fases lunares.

cuentra. ¢Por qué adopta for-
mas diferentes durante el mes?

40. Consulta en Internet cuando se
produjeron los dltimos eclipses
de Sol y de Luna visibles desde
Espoiia, a qué hora y desde
dénde pudieron verse.

12, la superficie de Ia Luna ests
;neras. 1o que hace variar la for-
'a desde la Tierra: son las llamadas.

37. 4Qué debe suceder para que ocurra un eclipse de Luna?

La forma més exacta de representor la Tierra es rrv;dri:n:
una esfera (globo temaqueol, y su representocion P!

Busco y defino:

« meridiano *plano.
+ globo teriqueo

« paralelo
« planisferio.

globo terrdaueo |

Para localizar con exactitud un punto de la superficie te-
rrestre sobre un globo terraqueo o un mapa, se utiliza un

unas

ados.

-emos la longitud
rculos imaginarios que van el Polo |
n la Tierra como s fueran los gajos de |

El meridiano 0° toma el nombre del observatorio de
Greenwich, situado en la ciudad de Londres. En Espafia,
el meridiano de Greenwich pasa por Castellon de la Plana.

» Profundizo: Localizar un lugar en un mapa

La forma como se juega a hundir barcos es parecida a como =

localiza un lugar en la Tierra ———

Para conocer la posicion del barco necesitamos dos informac >
nes: unaletra (linea horizontal) y un nimero (linea vertical).

41. 4Qué ventajas y qué incon-
Venientes presenta el mapa
frente al globo terraqueo?

42.4Por qué los planisferios

En el globo terréqueo y en los mapas, las lineas horizontales < n
los paralelos y las lineas verticales, los meridianos.

n? ¢Por qué?
4Qué nombre reciben los
mayores en cada caso?

44.,Qué es el sistema de
coordenadas geogréficas?
1Qué utiidad tiene?

45.;Qué dos coordenadas

46 Indica cusles son las coor-
denadas geograficas de
los puntos B, C y D que
aparecen en ol mapa.

47.Consulta un atlas y busca
la latitud y Ia longitud de
la capital de tu Comunidad

do Gracy: Auténoma.

5800 |

Por el punto A pasa:

—El paralelo 40°, que es la distancia al Ecuador. Como
Norte del Ecuador, su latitud es de 40°N.

~ Bl meridiano 80°, que e la distancia al meridiano.

wich, Como esté 2l Oeste de Greenwich,su longitud

ests |

Las actividades estan clasificadas segin los procesos cognitivos

Conocer: frabajan y afianzan los contenidos.

Aplicar: relacionan el contenido trabajado con los
conocimientos previos y con el entorno.
Trabajan con el contexto.

Razonar: tienen como objetivo que los alumnos
y alumnas reflexionen, expliquen y razonen.

Al final de cada tema se propone una autoevaluacion para que el
alumno o alumna reflexione sobre lo que ha aprendido y como lo ha

- aprendido, sobre lo que sabe hacer y sobre lo que debe mejorar.

Los temas propuestos ponen en contexto los contenidos de los bloques
curriculares de cada una de las areas y tienen como obijetivo:

Y3 $E.-

e o oo P e _aycmrlﬂd‘-enruwaderno-' N .
- favorecer la adquisicion de valores positivos, - - s (oM
. . . 0 semasters gy s,
- fomentar la ciudadania activa, 22 muive e
gsosfera
- velar por la igualdad de género. wameema ) - ”z:““"
Hione cOpas Se répresentq Mapy
W < forma parte posee % 74__._‘;\_
En = © O /M se aplica el enfoque STEAM, acrénimo de y @ J
ciencias, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas en inglés. o il -
Este enfoque garantiza el desarrollo de un conocimiento R ot o
transversal, en el que los contenidos de cada una de estas vers plonet™ Seogriice,”

Jupiter
urio
Mere! o

paralelos

ramas no se trabaja de manera aislada, sino de forma
interdisciplinar para garantizar un aprendizaje contextualizado
y significativo.

Neptun®

i6n: P P— - <
e ond redaccl o oliques qué movimientos tiene la Tierra

Jeta las frases en tu cuaderno:

iay - ...y,
opi? estrellas, ¥, 5. * Llag
3. 1w by S é formado por una = Qe porSenadag
o EN® oma Solat = BN formag S ificay
g1551%" . es ol M, y por o =y * Paralgeyy; 5 Dor gy -‘t“‘ Unag
* centi?h A e natural de la Tierra e:al: m. termestre qap " Punto Sobre “‘ \os .
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Presemaciy 2w,
. ™MOS Pringipge T PN
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. gn tu ¥
cop® " ofiere c@
A ol 2 noalsol.
g1 mds 77 ado de un sistema de anillos.
. ve est? =
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] ¥ explica g
2 ool que rord con més detalle el lugar representado? Poraus. ;a4

5 a -
map w e ‘
e Ty, | ey
‘ 7 P
> o
& |

“&

agua.

‘ . .
4 romi aprendizaje
Va Lo los oche planetas que forman el Sistema Solar,
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CUADERNOS DE TRABAIJO

Para cada area se ofrecen unos cuadernos de trabajo especificos
para atender a las necesidades particulares de cada una de ellas.

* Lecturas competenciales:
Cuaderno para trabajar la competencia lectora,
a través de diferentes tipologias textuales.
Disponibles de primero a sexto.

* Escribas. Cuaderno de escritura:
Cuaderno que ofrece recursos variados y
contextualizados para mejorar las habilidades
de escritura. Disponibles de primero a sexto.

* Cuaderno de trabajo:
Cuaderno para elaborar actividades
y recoger el aprendizaije. Para primero y
segundo.

* iManos a la obra!
Cuaderno que plantea seis experiencias
sencillas y divertidas con las que iniciarse en
la elaboracion de las principales estrategias
del método cienfifico. Para primero y segundo.

¢ Cuadernos de actividades
De tercero a sexto.

* Matematicas competenciales:
Cuadernos para trabajar las matematicas
en contextos reales. Disponibles de primero
a sexto.

* Practicamat. Actividades de refuerzo:
Cuadernos para practicar y afianzar los
procesos de calculo y resolucion
matematicos. Disponibles de primero a sexto.

“MATEMATICAS - | | - MATEMATICAS -

vvvvvvvvvv
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»»»»»»
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“MATEMATICAS - gl PRACTICA

uuuu

nnnnnnn

CIENCIAS DE LA NATURALEZA

* Con las manos en la ciencia
Cuaderno que plantea seis experiencias
sencillas y divertidas con las que iniciarse en
la elaboracién de las principales estrategias
del método cientifico. Para primero y segundo.

* Cuadernos de actividades
De tercero a sexto.

%
MANDS
2" CIENCIA

o

uuuuuuuuuuuuuuuuu

MATERIAL DIGITAL
LIBRO DIGITAL edulbook

Todos los libros de ZO© /M en formato digital.

edubook
PROJCT

ZoOM

NATURAL SCIENCE

B edubook

Gota a ota

Ortografia

22, Escribe dos palabras que empiecen por hue- y dos por hie- e inventa
u ina de ellas.

PROYECTO

Zo

CIENCIAS SOCIALES

e ook
PROTECTO =

LENGUA CASTELLANA Y LTERATURA

"’\ uellas

PROYECTO

ZOOM

MATEMATICAS

edubook
= PROYECTO
i Z-dm

EDUCACION ARTISTICA, MOSICA

®°® meswon

e c
Actvidades
Ortografia

21. Escribe qué palabra no est en la sopa de letras:

Orm-—IC
T I ITCm
c—-— T —-mr
mm-m<
»w o m o m >
> < Zo®Dd® O
o m>» 0 >
> ® Om-— T
O+ =mmc T

La palabra no esté en la sopa de letras.

Comprobar

CEX Y- prvees x
¢« c *
Gotaagota
Gota a gota
6 <H

Lee

i Comprobar

o X
N

)
*»
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TICHING

Recursos que permiten trabajar
sobre algun contenido del tema.

GIMNASIO @

Banco de ejercicios
autocorregibles, pensados
especificamente para realizar en
el ENTORNO DIGITAL.

AUDIO @

Actividades de audio para mejorar
la comprension oral y la escucha
activa.

MEDIATECA D

Banco de recursos audiovisuales
(videos, audios, animaciones...)
para afianzar, repasar y reforzar los
conceptos de las diferentes areas.

,,kec'ive“_

DETECTIVES EN LA RED m

Actividades para practicar la
elaboracion de informes a través de
la bUsqueda en la red.

ATREVETE CON LAS TIC Tﬁ
(SOLD PARA PRIMERD Y SEGUNDO)

Se plantean actividades para
practicar y mejorar la competencia
digital en cada una de las areas.

BIBLIOTECA EN LA NUBE

(SOLO PARA LENGUA)

Variedad de textos para trabajar
las habilidades propias de la
lectura en dispositivos digitales.




MATERIALES TRANSVERSALES
EMOCIONAKIT

Conjunto de materiales disenados para facilitar el proceso de alfabetizacion
emocional. EstG compuesto por once pdsteres acompanados de actividades

para practicar en el aula.

Estos materiales ofrecen las herramientas para que
los alumnos y alumnas:

- aprendan a reconocer las emociones,

reflexionen sobre como y cuando las sienten,

sean capaces de compararlas,

analicen como se sienten los demas ante ellas,

adquieran herramientas para afrontar de manera

satisfactoria diversas situaciones socioemocionales.

'V Vicens Vives

Emucmna

MATERIAL PARI\ TRABAJAR LA EDUCACION EMOCIONAL

TERMOMETRO DE LAS EMOCIONES
ENFADD o
i
A0

VERGUENZA

b6
Y &2

C®e

2)
2

FELICIDAD.

TRANQUILIDAD

DECEPCION

TRISTEZA

@ W © e«

FELICIDAD

L6mo me sienty? ]

GAMIFICACION

Para cada drea se han desarrollado unos materiales
de Gamificacion con distintos juegos.

Cada juego persigue un objetivo pedagogico de refuerzo y 1Tm e
ampliacion de los conocimientos de los diferentes bloques GAmﬂﬁﬁmAsé
de contenidos de cada area.

A través del juego los alumnos y alumnas son mas

participativos y crece su interés por los contenidos. 75%—
o ] . CAMIFICA GAMIFIA (7)
El aprendizaje a través del juego favorece: .%"‘““"‘““ n LN

el desarrollo de la competicion positiva,

el compromiso personal,

GA I

la sensacion de autoeficiencia, M'Fs!]fﬁg

la mejora de las habilidades sociales
y de control emocional.

EXPLORANDO EL SISTEMA SOLAR

tuacion de 058 pl P £ Plutén. Suma la tivada de 2 dade

p

2 3 4 5 6
(P quésosucadanelda Tlombiatas3capas que.  Tlombia oo planetas Tlombea las A tomenton, . Tlambia 5 pos docuspos
ytanache, y las estaciones?  formanta Tievia quefo

RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA RESPUESTA

Diaynoche, povetmo-  da Cortera, el Manto  TMercurio, Venus, Tlevia,  Geoesfera, Hidroesfera, Planetas, Satélites,
uimiento de o tacién. &ata y el Tackeo. Martey Jupitey, Saturno,  Atmésfera y Biosfera. Hsteraldes

_j“ ¢

10 11 12
& Una Galari & .Sol &0diay tanoche pueden  das mateas vivas.
hacouncs..  Ylanuestasellama..  YYnos regala. durar Gmesesen..  suceden cuando...

y Meteotitos.
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PROYECTO MATERIAL
PARA EL PROFESORADO
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RECURSOS DIGITALES GUIAS DIDACTICAS

Todos los recursos adaptados a la Pizarra Digital y accesibles “offline™: — Guias de apoyo al profesorado con las indicaciones para s=A+
trabajar los distintos materiales. En ellas se desarrollan:

) : T * Proyecta cualquier apartado del libro * Solucionario del libro )
* Reproduce contenidos multimedia « Indicadores de evaluacion 1 by b e
* Resuelve actividades interactivas « Conocimientos previos
* Accede a los recursos para el profesor « Orientaciones didéacticas F—

%-—

[Manttimo [ Terrestrs D Ama
[ Asnen OMandime

‘ S ¢ Atencion a la diversidad

-y

* Actividades de refuerzo y ampliacion
(descargables)

MATERIAL CURRICULAR

Programacion didactica con el desarrollo de:

» Contenidos y criterios de evaluacion

 Estandares de aprendizaje y
competencias clave

 Descriptores

EVALUACION S —) —

Herramientas para el seguimiento y la
evaluacion del alumnado:

LAMINAS MURALES PARA EL AULA

Ldminas de apoyo pedagdgico con algunos de los contenidos
mas significativos de las areas de:

¢ Evaluacion inicial de curso

lAMINAS MURALES <

ALES *‘* > .

e Evaluacion inicial por temas

* Lengua Castellana y Literatura

e Evaluacion final por temas

* Matematicas

¢ Evaluacion final de curso

* Ciencias de la Naturaleza

aaaaaaaa

¢ Ciencias Sociales

Para los cursos de Tercero, Cuarto, Quinto y Sexto,
los materiales se ofrecen en digital.

xxxxxxxxxxxxxxxx
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PROYECTO MATERIAL
PARA EL ALUMNADO
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ZOOM

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

1.6" Curso
Libro trimestralizado

+ Actividades de bienvenida
También en version cuadricula

Libro digital
Lecturas competenciales

Escribas.
Cuaderno de escritura

Cuaderno de trabajo

PROYECTO

’ TENGUN CASTELLANA Y LTERATURN

ACTIVIDADES
4BIENVENIDA

PRORCO

TR

WA

LRI

LENGUN CRSTELRNN Y

tbas

CUADERND DE ESCRITURA

Y

i,

<>’

SNCAC

1

<>y

«&5Y

- _

Cuaderno de trabajo

Cuaderno de escritura

Cuaderno de escritura

Cuaderno de escritura

2.° Curso
Libro trimestralizado 3.%" Curso 4.° Curso 5.° Curso 6.° Curso
Libro digital Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado
Lecturas competenciales Libro digital Libro digital Libro digital Libro digital
Escribas. Lecturas competenciales Lecturas competenciales Lecturas competenciales Lecturas competenciales
Cuaderno de escritura Escribas. Escribas. Escribas. Escribas.

Cuaderno de escritura
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PROYECTO 123 48 . ’ MATERIAL PARA EL ALUMNADO

ZOOM "

MATEMATICAS

’

FLAATICAC

RE VL T T N
(S 4 MATEMATICAS — MATEMA“U\S - MATEMATICAS
Vicens Vives ! PROTECTO TNl l \ == sVives .
\ o — %&M 1,, 3 l' ' | /%wb\ W Ve N
o | 2] ) mmm
PROECTQ PRACT s RW 15 l‘ “
AT ' i
zea& ’ R Vicens Vives '~ 4 "‘ MMWN\(M

MATEMARICRS - PROYECTO

= 7 MATEMATICAS ,

| e MATI:MAT \CAS -

pARTERARTICAS “MATEMATICAS - K

MATEMATlCAS 3
‘

N RTEMETICAS
“MATEMATICAS -
~

OMmpetenciales
SNCAC,

U ZSHe& PROYECTO
’e PROYECTO ° M ,
MATEMATICAS \‘ g z%&T\CRS M 4
ACTIVIDADES o= Pl MATEMATICAS

PRACTlCAMA'\'

ACTIVIDADES

4eBIENVENIDA

o

1.%" Curso
Libro trimestralizado Libro trimestralizado 3.%" Curso 4.° Curso 5.% Curso 6.° Curso
+ Kit de material manipulable + Kit de material manipulable Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado
Libro digital Libro digital Libro digital Libro digital Libro digital Libro digital
Matematicas competenciales Matematicas competenciales Matematicas competenciales Matematicas competenciales Matematicas competenciales Matematicas competenciales
Practicamat. Practicamat. Practicamat. Practicamat. Practicamat. Practicamat.

Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo Actividades de refuerzo
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MATERIAL PARA EL ALUMNADO

§ CIENCIAS SOCIALES

~ B B %
CIENCIAS SOCIALES

Mo

@O

QENOIRS SOUNES

ACTINIDRDES

1;:5“}“ “-f:&:}\

s @u SO

ACTIVIDADES __$2-
BIENVENIDA (@
N2

g
SOCINL SCIENCE

{ ZOOM

v

PROJECT

SOCIAL SCIENCE

All the material for

SOCIAL SCIENCE

also available IN ENGLISH

1.5" Curso
Libro + Actividades de bienvenida
Libro digital 3.5 Curso 5.° Curso 1 Year 3" Year
iManos a la obra! Libro Libro Textbook + Welcome Activities Textbook
Cuaderno de actividades Libro digital Libro digital Digital book Digital book
2.9 Curso Cuaderno de actividades Cuaderno de actividades Let's get to work! Experiment booklet Activity book
Libro 4.° Curso 6.° Curso 2" Year 4t Year
Libro digital Libro Libro Textbook Textbook
iManos a la obral Libro digital Libro digital Digital book Digital book
Cuaderno de actividades Cuaderno de actividades Cuaderno de actividades Let's get to work! Experiment booklet Activity book

5" Year
Textbook
Digital book
Activity book

6" Year
Textbook
Digital book
Activity book

37
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CIENCIAS DE LA NATURALEZA

MATERIAL PARA EL ALUMNADO

‘ CIENCIAS DE
LA NATURALEZA

_PROYECTO N

Z\ G

CIENCIAS DE LA NATURALEZA

3 Vicens Vives
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All the material for

b \i/ NATURAL SCIENCE
e 1 also available IN ENGLISH
| L

1.5" Curso
Libro + Actividades de bienvenida
Libro digital 3.° Curso 5.° Curso ¥ Year 3" Year 5" Year
Qo (65 Freles a6 demel Libro Libro Textbook + Welcome Activities Textbook Textbook
Cuaderno de actividades Libro digital Libro digital Digital book Digital book Digital book
2.9 Curso Cuaderno de actividades Cuaderno de actividades Hands on science. Experiment booklet Activity book Activity book
Libro 4.° Curso 6.° Curso 2" Year 4t Year 6™ Year
Libro digital Libro Libro Textbook Textbook Textbook
Con las manos en la ciencia. Libro digital Libro digital Digital book Digital book Digital book
Cuaderno de actividades Cuaderno de actividades Cuaderno de actividades Hands on science. Experiment booklet Activity book Activity book
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Libro digital
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Libro digital
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a tu medida

La Robotica de Vicens Vives te ofrece la posibilidad
de escoger entre varias propuestas para trabajar con
robots en el aula.

. Larobdtica educativa ayuda a trabajar de manera
Su facilidad de uso permite que los ninos De3a? oL . B

y las nifas, que todavia no saben leer, P dinamicay colaborativa desde las etapas mas
puedan programarlo sin dificultad. tempranas

El trabajo con robots en el aula:
ro bOt m l n d £ Fomenta la creatividad.
G eSig ner ¥ Desarrolla el aprendizaje de manera divertida.

& Permite conocer el funcionamiento del lenguaje de
programacion.

£ Promueve la investigacion y la experimentacion.
& Involucra al alumnado en su propio aprendizaje.

£ Activa la capacidad de resolver problemas,
Mind Designer afianzando el razonamiento légico, analitico y el
Es la ayuda perfecta para aprender pensamiento critico.

aritmeética y geometria de una forma

facily divertida. £ Fomenta el trabajo colaborativo.

Sesitie@ol 5T
TILES
Scottie Go!
Esta compuesto por fichas para que las ninas y

los ninos creen sus programas y el software para
escanearlas y convertirlas en acciones

de los protagonistas.
o G afios
Scottie Go! Magnetic Tiles

El profesorado también dispone de Scottie Go!
Magnetic Tiles, set de 47 fichas magnéticas de gran
tamano para trabajar la programacion con toda la
clase.

Falapuestalmasicompletalylversatil
paialintroducigilalzoboticalenielfaula



Mas de 50 anos al servicio de la

Tel. 981 27 35 00 - Fax 981 26 98 86
Servicio a:

A CORUNA, LUGO, OURENSE, PONTEVEDRA Y
ASTURIAS

BARCELONA

Poligono Industrial Pratense. ¢/ 111, parcela 16.
08820 El Prat de Llobregat (Barcelona).

Tel. 93 478 27 55 - Fax 93 478 36 59

Servicio a:

BARCELONA, GIRONA, LLEIDA Y TARRAGONA.
Y también ANDORRA

Poligono EI Mayorazgo. ¢/ Ingenieros Cervera, 16.
38110 Santa Cruz de Tenerife.

Tel. 922 21 06 00 - Fax 922 21 15 10

Servicio a:

SANTA CRUZ DE TENERIFE Y LAS PALMAS

Tel. 958 53 52 32 - Fax 958 25 03 29

Servicio a:

GRANADA, ALMERIA, JAEN, MALAGA, CORDOBA
Y MELILLA

ILLES BALEARS

Poligono Son Castelld. ¢/ Gremi de Boneters, 16. 07009
Palma de Mallorca.
Tel. 971 43 23 81 - Fax 971 76 03 54

~

LOGRONO

Tel. 941 43 63 00 - Fax 941 43 63 46

Servicio a:

LA RIOJA, ALAVA, BURGOS, GUIPUZCOA, HUESCA,
NAVARRA, SORIA, TERUEL, VIZCAYA, CANTABRIA
Y ZARAGOZA

Poligono Industrial La Cantuefia. ¢/ Papiro, 7-9. 28946
Fuenlabrada (Madrid).

Tel. 91 462 76 00 - Fax 91 642 05 15

Servicio a:

MADRID, ALBACETE, CIUDAD REAL, CUENCA,
GUADALAJARA, TOLEDO, LEON,

PALENCIA, SALAMANCA, SEGOVIA, VALLADOLID,
ZAMORA Y AVILA

Tel. 95 443 28 11 - Fax 95 435 70 90
Servicio a:
SEVILLA, CACERES, CEUTA, BADAJOZ, CADIZ, HUELVA

Tel. 96 198 62 10 - Fax 96 151 21 30
Servicio a:
VALENCIA, ALICANTE, CASTELLON Y MURCIA
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EDUCACION PRIMARIA

WWW.100mprimaria.com

¥V Vicens Vives

www.vicensvives.es






