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PREPARA'T PER A
UN VIATGE DE MOTIVACIO
1 DESCOBRIMENT

El PROJECTE ZO O /M per a l'educacié primaria de
I'Editorial Vicens Vives neix amb la voluntat de donar
resposta a les necessitats i els reptes que té plantejats
l'escola a l'actual segle XXI.

Per donar resposta a aquestes necessitats és necessari
educar les persones perqué puguin aprendre de manera
autonoma al llarg de la vida, perqué siguin capaces

de pensar per elles mateixes i perqué puguin aportar
solucions amb intel-ligéncia emocional.

La importancia de I'adquisicié de les competéncies
clau per part de la ciutadania, en la qual insisteixen
les orientacions de la Uni6 Europeaq, és la condicio
indispensable per aconseguir que els individus
assolesquin el ple desenvolupament personal, social i
professional.

Per qix9, |'0s de metodologies actives i contextualitzades
és un instrument indispensable. De manera molt
particular, aquelles que facilitin tant la participacié

i la implicacié de l'alumnat com l'adquisicid i I'Gs de
coneixements en situacions reals.

En aquest sentit, el PROJECTE ZOOM integra un
ventall ampli de metodologies actives que possibiliten
I'aprenentatge competencial en totes les drees de
coneixement.

Vicens Vives
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METODOLOGIES ACTIVES
D'APRENENTATGE ABP

UN PROJECTE EDUCATIU APRENENTATGE S

BASAT EN LES RUTINES T et t:;nﬁ:gﬁm
« Materials adaptables a les necessitals DE PENSAMENT o e '

de 'aula —— Lo implementacia del treball en equip
Les rutinas de pensament son 1 - DASSENY por assolir un objectiv comi, Tomania
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. condudcia que li pemedin gencrar solucid dels problemes plondejois
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= Emocions
» Participacid intensiva | implicacid de

alumnat
« UJs de coneixements en sitvacions reals

Recursos multimédia
| activitats
outocorrectives

= Adquisicid de competéncias clau
an totes les drees de coneixement

= Comprensid del coneixement
= Habilitats practiques

» Dasanvolupament personal, social i
professional
= Intel-ligéncies multiples
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APRENENTATGE BASAT CMCT APRENENTATGE BASAT
EN RUTINES DE PENSAMENT A.® EN PROJECTES
Les rutines de pensament son estructures i estratégies perqué I'alumnat Amb l'aprenentatge basat en projectes, I'alumnat s'involucra en un
descobresqui models de conducta que li permetin generar pensaments, analitzar, procés sistematic d'investigacio que implica la presa de decisions, la
reflexionar i raonar sobre el propi aprenentatge. indagacié en el tema i la construccié de coneixement.
Com aplicam les rutines de pensament a ZOOM? Com aplicam I'ABP a ZOOM?
A les entrades de cada tema, hi aplicam les rutines de pensament amb:
. . Diari de bord gy ot e g Rt
Pens M'interessa Reflexion ; e
Mk | Wil i ot O] —
Aquestes propostes ofereixen una aproximacio L ot o ‘.’ H:.'_':' j;g . — ::__1_"?\'3
oberta al tema de manera que el professorat 2 e e e et i -l H - A T

e e e e 3 [l BEC S i e Ve R, i b g i = o 5 9 ey
pugui iniciar un didleg a l'aula. b i T - e g P T ot
o borrs i i coeibls gt Pt s, Rejil iplllll Lol il sty P, Bl g
L s T T T e | aieaa [l s i
P e T i e ' S
ks il e e L L Yl ]
tabbangy [— o g | et g b |
Club leen 4 bm reew? [P - [ R e —
Mg = gyt paper? Par e 4 2w e P s B §
s, s i Yyl T S e a1 gl e b E e 5""'I;in
st il e [ i peal, et ey !--'h-.,..‘

" Coreeed i preurem

P e w4 o el
e ] U prai o prpat® ol Cppet o™
o il e oo [
v e e g
e

Mray g ey b ol o ot
i e ey e sl
= i g o Hare e, -
whis, v e b axgaa 8

For g P ppal e e mpa e

v e

i e, by e i et i

e s e




TREBALL
COOPERATIU

VALORS

El treball en equip per assolir un objectiu com0 fomenta la responsabilitat Fomentar el respecte, la igualtat i el tractament no sexista dels continguts
compartida i el didleg per assolir la solucié als problemes plantejats. i les activitats &s fonamental per desmuntar qualquns dels prejudicis, els
estereotips i les actituds de cardcter discriminatori que es reprodueixen, molt

Com aplicam el treball cooperatiuv a ZOO M sovint sense ser-ne conscients, a la vida quotidiana.

Al final del tema proposam una activitat lodica perqué el professorat pugui

desenvolupar el treball cooperatiu a I'aula de manera senzilla i Gtil. Com desenvolupam el treball en valors a ZOOM?

Amb el tractament integrador dels continguts i les imatges, tenint en compte
la diversitat i la pluriculturalitat i donant més visibilitat i protagonisme

a les figures femenines.

Grans dones!
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PENSAMENT VISUAL

CLASSE INVERSA g\\ y
(FLIPPED CLASSROOM) @ T (& #Age

(VISUAL THINKING)
El desenvolupament del pensament visual facilita la comprensio dels El métode de la classe inversa transfereix la feina de determinats processos
problemes i la seva solucio. d'aprenentatge fora de l'aula per facilitar i potenciar altres processos d'adquisicio

i practica de coneixements dins 'aula.
Com aplicam el pensament visual a ZOOM? P

ZOOM proposa nombroses activitats en les quals el suport visual ajuda Com aplicam la classe inversa a ZOOM?
a consolidar els conceptes apresos al llarg dels temes. Al llarg dels temes, qualquns dels continguts tenen el suport d'un video didactic
B— S per permetre al professorat emprar la metodologia de la classe inversa.
> I T — o 5 A la Guia del professorat s'hi indica quin contingut es visualitza als videos
""""" diddctics.
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APRENEM JUGANT APRENENTATGE EMOCIONAL

(GAMIFICACI0) (EMOCIONAKIT)

La integracio del joc a l'aula permet involucrar en l'aprenentatge els alumnes El treball de les emocions de manera transversal a totes les drees facilita

i les alumnes. Amb el joc I'alumnat és més participatiu i creix el seu interés el procés d'alfabetitzacié emocional a partir del control del cos i la ment de

pels continguts. manera que els alumnes i les alumnes coneguin i gestionin les seves emocions.
Com aplicam la gamificacio a ZOOM? Com treballam l'aprenentatge emocional a ZOOM?

Als cursos de primer, segon

i tercer, oferim materials
manipulatius per treballar les
emocions amb el grup classe.

Als cursos de primer, segon i tercer oferim materials
manipulatius per crear dindmiques de joc amb el grup
classe amb els quals es puguin consolidar els continguts
treballats a les diferents arees.

PROJECTE

'V Vicens Vives

ILLES BALEARS

Emociona

MATERIAL PER TREBALLAR L'EDUCACIO EMOCIONAL

Per als cursos de quart, cinqué i
sisé, els materials s'ofereixen en
digital, adaptats a la maduresa de
I'‘alumnat.

Per als cursos de quart, cinqué i sise,
els materials s'ofereixen en digital,
adaptats a la maduresa de I'alumnat.

A la Guia del professorat s'hi indica
EXPLORANT EL SISTEMA SOLAR quan és convenient freballar amb
e o e 1 i e i okt b o e \ P : les Gamificacions i I'Emocionakit al
' llarg de tots els temes.
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PROJECTE PROPOSTA DIDACTICA



LLIBRES

La proposta didactica dels llibres de totes les drees va dirigida a
afavorir el desenvolupament competencial i les intel-ligéncies
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. J

allé que sap fer i allé que ha de millorar.

Els temes proposats posen en context els continguts dels blocs curriculars
de cadascuna de les drees i tenen com a objectiu:

- afavorir 'adquisicio de valors positius,
- fomentar la civtadania activa,

- vetlar per la igualtat de génere.

A O s'hi aplica I'enfocament STEAM, acronim
de ciéncies, tecnologia, enginyeria, art i matematiques en
anglés. Aquest enfocament garanteix el desenvolupament
d'un coneixement transversal, en el qual els continguts de
o e cadascuna d'aquestes branques no es treballa de manera
i aillada, sind de manera interdisciplinar per garantir-ne un

l : aprenentatge contextualitzat i significativ.
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QUADERNS DE TREBALL

Per a cada area s'ofereixen uns quaderns de freball especifics
per atendre les necessitats particulars de cadascuna.

* Paraules, lletres i sons * Matematiques competencials
Quadern d'activitats per millorar I'aprenentatge de la Quadern per treballar les matematiques en contexts
lectoescriptura. Disponible per a 1r. reals. Disponible de Tr a 6é.

¢ Practicamat
Quadern per practicar i consolidar els processos de
cdlcul i resolucié matemdtics. Disponible de 1r a 6é.

* Expressio escrita
Quadern que afavoreix I'habit de creacié de texts
senzills i quotidians. Disponible per a 1ri 2n.

* Lectures competencials
Quadern per desenvolupar la competéncia lectora.
Disponible de Tr a 4t.

* Activitats d'aprenentatge
Quadern d'activitats per treballar els continguts de
llengua amb suport de teoria. Disponible per a 3r i 4t.

* Quadern de practiques
Quadern d'activitats per treballar els continguts de
llengua. Disponible per a 3r i 4t.

QUADER * Mans a l'obra!

«PRACTI| ZE0 Quadern que planteja sis experiéncies senzilles i
A“E;;;IWI“TATS divertides amb les quals iniciar-se en I'elaboracié de
¢APRENENTATGE les principals estratégies del métode cientfific.
Disponible pera 1ri 2n.

* Quadern d'activitats competencials
Disponible de 3r a 6é.

* Lecturas competenciales
Quadern per treballar la competéncia lectora amb
diferents tipologies textuals. Disponible de 1r a 6é.

* Escribas. Cuaderno de escritura
Quadern que ofereix recursos variats i contextualitzats
per millorar les habilitats d'escriptura.
Disponible de Tr a 6é.

CIENCIES NATURALS

* Amb les mans a la ciéncia
Quadern que planteja sis experiéncies senzilles i
divertides amb les quals iniciar-se en I'elaboracié de
les principals estratégies del métode cientfific.
Disponible per a1ri 2n.

* Quadern d'activitats competencials
Disponible de 3r a 6é.

* Cuaderno de trabajo
Quadern per elaborar activitats i recollir 'aprenentatge.
Disponible per a 1ri 2n.

¢ Practica. Cuaderno de refuerzo (Zoz6)
Quadern amb activitats diverses.
Disponible de 1r a 4t.
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| ACTIVITATS £

MATERIAL DIGITAL
LLIBRE DIGITAL edulbook

Tots els llibres de ZO@© M en format digital.

= ’J‘“
-
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TICHING

Recursos que permeten treballar
qualque contingut del tema.

GIMNAS @

Banc d'exercicis autocorregibles,
pensats especificament per fer a
I'ENTORN DIGITAL.

AUDIO @

S'incorporen activitats d'audio per
millorar la comprensié oral
i I'escolta activa.

MEDIATECA D

Banc de recursos audiovisuals
(videos, dudios, animacions...) per
assegurar, repassar i reforcar els
conceptes de les diferents drees.

oeke Chig,.

(o
DETECTIUS A LA XARXA 7=

Activitats per ampliar continguts del
fema a través de la cerca a la xarxa.

ATREVEIX-TE AMB LES TIC T
(PER A PRIMER 1 SEGON CURS)

Es plantegen activitats per practicar
i millorar la competéncia digital a
cadascuna de les drees.

BIBLIOTECA AL NIGUL

(PER A LLENGUA)

Varietat de texts per treballar les
habilitats propies de la lectura a
dispositius digitals.




MATERIALS TRANSVERSALS
EMOCIONAKIT

Conjunt de materials dissenyats per facilitar el procés d'alfabetitzacio
emocional. Estd compost per onze pdsters acompanyats d'activitats per

practicar a l'aula. FELICITAT [ @1 ==

= T

Aquests materials ofereixen les eines perqué els alumnes
i les alumnes:

- aprenguin a reconéixer les emocions,

reflexionin sobre com i quan les senten,

siguin capacos de comparar-les,

analitzin com se senten els altres davant les emocions,

adquiresquin eines per afrontar de manera satisfactoria
diverses situacions socioemocionals.

PROJECTE 'V Vicens Vives
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GAMIFICACIO

Per a cada drea s'’han desenvolupat uns materials de
Gamificaciéo amb diferents jocs.

Cada joc persegueix un objectiu pedagodgic de reforg o e
: o , : GAMIFICA
i ampliacié dels coneixements dels diferents blocs de %‘..‘__‘Mmgmnues '

continguts de cada drea.
Amb el joc els alumnes i les alumnes s6n més

participatius i creix el seu interés pels continguts. ‘e |BEe

Gf‘f’"ﬂ%m _ GAMIFICA

ig LLENGUA .

L'aprenentatge amb el joc afavoreix: .% .

- el desenvolupament de la competicio positiva,

- el compromis personal, >
(X< o [ 3.3 . GA
- la sensacio d'autoeficiéncia, FA'F!ﬁﬁls

- la millora de les habilitats socials
i de control emocional.

EXPLORANT EL SISTEMA SOLAR
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RECURSOS DIGITALS AVALUACIO

Tots els recursos adaptats a la Pissarra digital i accessibles "offline™: e et Eines per al seguiment i I'avaluacio de =A+
I'alumnat:
= r i ‘ * Avaluacié inicial de curs
- * Projecta qualsevol apartat del llibre

* Reprodueix continguts multimédia * Avaluacio final de curs

e Avaluaci6 inicial per temes

* Resol activitats interactives

. e Avaluacio final per temes
* Accedeix als recursos per al professorat

MATERIAL CURRICULAR

L Programaci6 diddactica amb el
desenvolupament de:

 Continguts i criteris d'avaluacio

B chele pempe Hi

* Estandars d'aprenentatge i
competéncies clau

 Descriptors

GUIES DIDACTIQUES

Guies de suport per al professorat amb
les indicacions per treballar els diferents
materials. S'hi desenvolupen els items:

LAMINES MURALS PER A L'AULA e et -

* Coneixements previs

Lamines de suport pedagdgic amb qualquns dels . S0 )
continguts més significatius de les darees de: LAMINES MURALS @ UAMINES MURALS * Orientacions didactiques

2 et e (1)
';"8\ — e Atencio a la diversitat
0=

* Llenguai i literatura

s sentits s e rgams B

3 Tipus danimals segons om = -
neixen

o : * Activitats de refor¢ i ampliacio
(per descarregar)

* Lengua castellana y literatura

* Matematiques

¢ Ciencies Socials

nnnnn

&

e Ciéncies Naturals LAMINES MURALS
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PROJECTE

ZOOM

LLENGUA | LITERATURA

VITATS
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e PRACTIQUES
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Ir Curs
Llibre trimestralitzat 2n Curs 3r Curs 4t Curs
+ Activitats de benvinguda Llibre trimestralitzat Llibre Llibre
Llibre digital Llibre digital Llibre digital Llibre digital
Lectures competencials Lectures competencials Activitats d'aprenentatge Activitats d'aprenentatge
Paraules, lletres i sons Quadern de comprensi6 lectora Lectures competencials Lectures competencials
Quadern d'expressid escrita Quadern d'expressid escrita Quadern de practiques Quadern de practiques
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LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

ZOOM

LENGUA. CASTELLANR T LMTERATLIA

| ACTIVIDADES i E . :
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1.%" Curso
Libro trimestralizado o
+ Actividades de bienvenida 2.° Curso
También en version cuadricula Libro trimestralizado 3.%" Curso 4.° Curso 5.° Curso 6.° Curso
Libro digital Libro digital Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado Libro trimestralizado
Lecturas competenciales Lecturas competenciales Libro digital Libro digital Libro digital Libro digital
Escribas. Escribas. Lecturas competenciales Lecturas competenciales Lecturas competenciales Lecturas competenciales
Cuaderno de escritura Cuaderno de escritura Escribas. Escribas. Escribas. Escribas.
Cuaderno de trabajo Cuaderno de trabajo Cuaderno de escritura Cuaderno de escritura Cuaderno de escritura Cuaderno de escritura
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1.%" Curso 2.° Curso
Zoz6. Libro trimestralizado
Libro digital
Lecturas competenciales

Escribas. Cuaderno de escritura
Cuaderno de trabajo
Practica. Cuaderno de refuerzo

Zoz6. Libro trimestralizado
Libro digital

Lecturas competenciales
Escribas. Cuaderno de escritura
Cuaderno de trabajo

Practica. Cuaderno de refuerzo

3.6" Curso

Z0z0. Libro

Libro digital

Lecturas competenciales
Escribas. Cuaderno de escritura
Practica. Cuaderno de refuerzo
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4.° Curso

Z0z06. Libro

Libro digital

Lecturas competenciales
Escribas. Cuaderno de escritura
Practica. Cuaderno de refuerzo

37



a5 v

PROJECTE 123 g <

ZOO‘lk .

MATEMATIQUES

MATERIAL PER A
L'ALUMNAT

ILLES BALEARS

4 5§ & 7 84 9 5 1 §H
i 2 I = L & I K

T A s e Y ——

L

* MATEMATIQUES
) i

‘ ' ,L  MATEMATIQUES - §
T ' "“"E ~ MATEMATIQUES - Ik
"m& i p Computincias | 4 1

FRA[MMM

1

-

L

N ~ MATEMATIQUES "
I icncs ¢

ST

FROJECTE i
ZO M
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ACTIVITATS ==
BENVINGUDA

Ir Curs 2n Curs
Llibre trimestralitzat Llibre trimestralitzat 3r Curs 4t Curs 56 Curs 66 Curs
+ Kit de material manipulable + Kit de material manipulable Llibre Llibre Llibre Llibre
Llibre digital Llibre digital Llibre digital Llibre digital Llibre digital Llibre digital

Matematiques competencials

Practicamat. Activitats

Matematiques competencials

Practicamat. Activitats

Matematiques competencials

Practicamat. Activitats

Matematiques competencials

Practicamat. Activitats

Matematiques competencials
Practicamat. Activitats

Matematiques competencials

Practicamat. Activitats
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Ir Curs —
Llibre + activitats de benvinguda
Llibre digital
Mans a l'obra!
Quadern d'activitats

2n Curs
Llibre
Libre digital

Mans a l'obral!
Quadern d'activitats
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3r Curs
Llibre
Llibre digital
Quadern d'activitats

4t Curs
Llibre
Llibre digital
Quadern d'activitats

5é Curs
Llibre
Llibre digital
Quadern d'activitats

6é Curs
Llibre
Llibre digital
Quadern d'activitats
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All the material for

SOCIAL SCIENCE

also available IN ENGLISH

¥ Year 3 Year 5" Year
Textbook + Welcome Activities Textbook Textbook
Digital book Digital book Digital book
Let's get to work! Experiment booklet Activity book Activity book

2" Year 4t Year 6" Year
Textbook Textbook Textbook
Digital book Digital book Digital book
Let's get to work! Experiment booklet Activity book Activity book

4
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Ir Curs
Llibre + activitats de benvinguda
Llibre digital
Amb les mans a la ciéncia.
Quadern d'activitats

2n Curs
Llibre
Llibre digital
Amb les mans a la ciéncia.
Quadern d'activitats

PROJECTE

CIENCIES NATURALS

3r Curs
Llibre
Llibre digital
Quadern d'activitats

4t Curs
Llibre
Llibre digital
Quadern d'activitats

MANS |
- CIENCIA

A7

5é Curs
Llibre
Llibre digital
Quadern d'activitats

6é Curs
Llibre
Llibre digital
Quadern d'activitats
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5 e | TLem S
: "'aﬂwl. WELLOME /v
ACTIVITIES .

All the material for

NATURAL SCIENCE

also available IN ENGLISH

p \["jﬁ
e =

¥ Year 3 Year 5" Year
Textbook + Welcome Activities Textbook Textbook
Digital book Digital book Digital book
Hands on science. Experiment booklet Activity book Activity book

2" Year 4t Year 6" Year
Textbook Textbook Textbook
Digital book Digital book Digital book
Hands on science. Experiment booklet Activity book Activity book
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EDUCACION ARTIiSTICA _— e EDUCACION ARTISTICA
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All the material for

ARTS & CRAFTS

also available IN ENGLISH
1." Curso 3.%" Curso 5.° Curso
Libro Libro Libro
1eCurso 3 Curso 5.°Curso eeng, 1 Year 3 Year 5th Year Libro digital Libro digital Libro digital
Libro Libro Libro Textbook Textbook Textbook 2.9 Curso 4.° Curso 6.2 Curso
2°Curso  4°Curso  6.° Curso 2" Year 4t Year 6" Year Libro Libro Libro
Libro Libro Libro Textbook Textbook Textbook Libro digital Libro digital Libro digital
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} VALORES SOCIALES |
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1.6" Curso 3.6" Curso 5.° Curso
Libro Libro Libro

Libro digital Libro digital Libro digital
2.° Curso 4.° Curso 6.° Curso

Libro Libro Libro

Libro digital Libro digital Libro digital

La seva facilitat d'Us permet que els De3a?
nins i les nines, que encara no saben anys

llegir, puguin programar-lo sense dificultat.

robot Mind

designer

Mind Designer

Es l'ajuda perfecta per aprendre
aritmetica i geometria d'una manera
facil i divertida.

Scottie Go!

Consta de fitxes perqué les nines i els nins
crein programes i del software per escanejar-les i
convertir-les en accions dels protagonistes.

o N o anys
Scottie Go! Magnetic Tiles .

El professorat també disposa de Scottie Go!
Magnetic Tiles, un set de 47 fitxes magnetiques de
gran format per treballar la programacié amb tota
la classe.

a la teva mida

La Robotica de Vicens Vives t'ofereix la possibilitat
de triar entre diferents propostes per treballar amb
robots a l'aula.

Larobotica educativa ajuda a treballar de manera
dinamicaicollaborativa des de les etapes més
primerenques.

La feina amb robots a l'aula:
£ Fomenta la creativitat.
& Desenvolupa 'aprenentatge de manera divertida

& Permet conéixer el funcionament del llenguatge de
programacioé

£ Promou lainvestigacio i 'experimentacio
& Involucra l'alumnat en el propi aprenentatge

£ Activa la capacitat de resoldre problemes,
consolidant el raonament logic i analiticiel
pensament critic

£ Fomenta el treball col-laboratiu

Hapostalmesicompletalilversatil
perlintroduirilalroboticalalliaula
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WWW.vVicensvives.com

PREPARA'T PER A
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EDUCACIO PRIMARIA

WWwWw.z00mprimaria.com

¥ Tel. 97143 23 81
Fax 971 76 03 54
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