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ZOOM, o novo proxecto educativo de VICENS VIVES, 

está composto por un sistema modular de materiais, 

adaptable ás necesidades da túa aula.

Con metodoloxías activas de ensinanza e aprendizaxe, 

ZOOM permíteche preparar o curso elixindo os 

materiais que mellor respondan ás túas necesidades 

para cada área con total liberdade.

ELIXE ÁREAS 
E MATERIAIS 
CON TOTAL 
LIBERDADE 

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. PLÁSTICA

PROXECTOS

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. MÚSICA EMOCIONAKIT

ROBÓTICA

PENSAMIENTO COMPUTACIONALGUÍAS DIDÁCTICAS E MATERIAL CURRICULAR

LÁMINAS MURAIS

VALORES SOCIALES Y CÍVICOS

LINGUA GALEGA E LITERATURA

3

UN NOVO 
SISTEMA MODULAR 
PARA CHEGAR 
MÁIS LONXE

PROxECTO

CIENCIAS SOCIAIS 

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

MATEMÁTICAS

CIENCIAS DA NATUREZA 

2
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ÁREAS E MATERIAIS

MATEMÁTICAS	 pág. 18

Materiales
•	 Libro *  

+ Kit de material manipulable (Monedas y 
billetes de euro, reloj...)

•	 Actividades de bienvenida * (Solo para 1.º)

•	 Cuadernos de matemáticas 
competenciales

•	 Cuadernos de refuerzo y práctica

Materiales para el AULA
•	 Gamificamates

12 juegos didácticos para desarrollar y 
afianzar las competencias y los contenidos 
propios del área

Materiales DIGITALES
•	 Gimnasio *
•	 Mediateca *

CIENCIAS SOCIAIS	 pág. 20

Materiais
•	 Libro *
•	 Actividades de benvida * (Só para 1.º)

•	 Mans a obra!  
Cadernos de actividades prácticas para traballar 
de xeito activo os coñecementos da área

Materiais para a AULA
•	 Gamificasociais

6 xogos didácticos para desenvolver e 
afianzar as competencias e os contidos 
propios da área

Materiais DIXITAIS
•	 Ximnasio *
•	 Mediateca *

CIENCIAS DA NATUREZA	 pág. 21

Materiais
•	 Libro *
•	 Actividades de benvida * (Só para 1.º)

•	 Coas mans na ciencia
Cadernos de actividades prácticas para 
traballar de xeito activo os coñecementos da 
área (STEM)

Materiais para a AULA
•	 Gamificanaturais

6 xogos didácticos para desenvolver e 
afianzar as competencias e os contidos 
propios da área

Materiais DIXITAIS
•	 Ximnasio *
•	 Mediateca *

VALORES SOCIALES Y CÍVICOS	 pág. 23

Materiales

•	 Libro *

Materiales DIGITALES
•	 Gimnasio *

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. PLÁSTICA	 pág. 22

Materiales
•	 Libro *

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. MÚSICA	 pág. 22

Materiales
•	 Libro *
•	 Audios

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA	 pág. 16

Materiales
•	 Libro *
•	 Actividades de bienvenida * (Solo para 1.º)

•	 Lecturas competenciales
Cuaderno para desarrollar la competencia 
lectora

•	 Cuaderno de trabajo
Cuaderno donde elaborar actividades y 
recoger el aprendizaje

•	 Escribas. Cuaderno de escritura
Cuaderno para desarrollar la expresión 
escrita

Materiales para el AULA
•	 Gamificalengua

12 juegos didácticos para desarrollar y 
afianzar las competencias y los contenidos 
propios del área

Materiales DIGITALES
•	 Biblioteca en la nube

Lecturas para trabajar las habilidades 
propias de la lectura en dispositivos  
digitales

•	 Gimnasio *
•	 Mediateca *

MATERIAIS TRANSVERSAIS	 pág. 10

•	 Emocionakit
Materiais para traballar a educación 
emocional

•	 Pensamiento computacional
Materiales para trabajar y desarrollar 
la competencia digital

•	 Robótica
Materiales para aprender 
programación

MATERIAIS PARA O PROFESORADO

•	 Proxectos
Propostas didácticas para traballar 
globalmente os contidos de distintas 
áreas de xeito coordinado e completo

•	 Guías didácticas e Material curricular
Guías de apoio ao profesorado coas 
indicacións para traballar os distintos 
materiais

•	 Láminas murais para a aula
Láminas de apoio pedagóxico para 
as áreas de Lengua castellana y 
literatura, Lingua galega e literatura, 
Matemáticas, Ciencias da Natureza, 
Ciencias Sociais

This means EVERYTHING:  
Hands on Science,  
Let’s get to work!, 

Gamification, Flashcards, 
Audio CD, Media library, 

Gym…

ALL YOU NEED IS ZOOM!!!

Oops, I almost forgot!!!
All the materials for

SOCIAL SCIENCE, NATURAL SCIENCE, ARTS  CRAFTS
also available IN ENGLISH

pág. 12

SEE  
BACK COVER!

Sabes que ao elixir o libro de calquera 
área obtés acceso online á mediateca, 

ao ximnasio e ao libro dixital?

*	 Libro
Libro cos contidos curriculares de 

cada área

Actividades de benvida 
Caderno de activación 

de coñecementos

Ximnasio
Actividades dixitais autocorrectivas para 

repasar, practicar e afianzar os contidos e 

habilidades de cada área 

Mediateca
Banco de recursos multimedia de cada área

ÁREAS E MATERIAISÁREAS E MATERIAIS

LINGUA GALEGA E LITERATURA	 pág. 14

Materiais
•	 Libro *
•	 Actividades de benvida * (Só para 1.º)

•	 Reforzo (para 1.º curso)
Caderno de actividades de reforzo

•	 Comprensión lectora (a partir de 2.º curso)
Caderno para traballar a lectura

•	 Caderno de traballo
Caderno para elaborar actividades e 
recoller a aprendizaxe

•	 Expresión escrita
Caderno para desenvolver a expresión 
escrita

Materiais DIXITAIS
•	 Ximnasio*
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LIBROS

6

PROPOSTA DIDÁCTICA

Os temas propostos poñen en contexto os contidos dos 

bloques curriculares de cada unha das áreas e teñen 

como obxectivo:

•	favorecer a adquisición de valores positivos,

•	fomentar a cidadanía activa,

•	velar pola igualdade de xénero.

As actividades están clasificadas segundo os procesos 

cognitivos traballados:

Coñecer: traballan e afianzan os contidos.

Aplicar: relacionan o contido traballado cos coñecementos 

previos e coa contorna. Traballan co contexto.

Razoar: teñen como obxectivo que os alumnos e alumnas 

reflexionen, expliquen e razoen.

Ao final de cada tema proponse unha autoavaliación para 

que o alumno ou alumna reflexione sobre o que aprendeu 

e como o aprendeu, sobre o que sabe facer e sobre o que 

debe mellorar.

1 32
4
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Comunicación lingüística

Matemática e ciencias e tecnoloxía

Aprender a aprender

Conciencia e expresións culturais

Sentido de iniciativa e espírito  
emprendedor

Sociais e cívicas

Dixital

In
te

lig
en
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úl
tip

le
s

Lingüística

Lóxico-matemática

Naturalista

Cinético-corporal

Musical

Intrapersoal

Interpersoal

Espacial

Incorpóranse actividades de Audio para 

mellorar a comprensión oral e a escoita 

activa.

PROPOSTA DIDÁCTICA PROPOSTA DIDÁCTICA

A proposta didáctica dos libros de todas as áreas vai 

dirixida a favorecer o desenvolvemento competencial 

e as intelixencias múltiples.

Indícanse cos seguintes símbolos:

Caderno de activación de coñecementos. As actividades 

presentadas axudan a repasar os coñecementos previos.

ACTIVIDADES DE BENVIDA (só para primeiro curso)

Ao longo dos temas, ademais, propóñense 

enlaces Tiching con recursos que permiten 

traballar e afondar algúns dos contidos.

Para saber máis so-

bre a auga potable 

entra en:
www.tiching.com/7

65
34

3
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CADERNOS DE TRABALLO MATERIAL DIXITAL

Libro de cada unha das áreas en formato 
dixital.

LIBRO DIXITALPara cada área ofrécense uns cadernos de traballo específicos para atender as necesidades particulares de cada unha delas.

Pásate por la 
Biblioteca en la nube 
para disfrutar de la 

lectura.

Variedad de textos para trabajar las 
habilidades propias de la lectura en 
dispositivos digitales.

BIBLIOTECA EN LA NUBE

PRUEBA 

TIC
CON LASATRÉVETE

TIC
COAS Preséntanse actividades para practicar 

e mellorar a competencia dixital en 
cada unha das áreas.

ATRÉVETE COAS TIC

MEDIATECA
Banco de recursos audiovisuais 
(vídeos, audios, animacións…) 
para afianzar, repasar e reforzar os 
conceptos das diferentes áreas.

Instrumentos  
meteorológicos

Banco de exercicios autocorrixibles, 
pensados especificamente para 
realizar na CONTORNA DIXITAL.

XIMNASIO

¡No te olvides de pasar por el Gimnasio para practicar algunos ejercicios! clic!
clic!

ÁREA DE CIENCIAS SOCIAIS	

•	Mans a obra!  
Cadernos de actividades prácticas para 
traballar de xeito activo os coñecementos 
da área.

 MANS
OBRA!a

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
PROXECTO

ciencias sociaIs

ISBN 978-84-682-5722-8

9 788468 257228
1 4 2 8 9

 MANS
OBRA!a

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

PROxECTO

ciencias sociaIs

ISBN: 978-84-682-5721-1

9 788468 257211
1 4 2 8 8

ÁREA DE CIENCIAS DA NATUREZA	

•	Coas mans na ciencia  
Cadernos de actividades práticas para 
traballar de xeito activo os coñecementos 
da área (STEM).

PROXECTO

CIENCIAS DA NATUREZA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
MANS

CIENCIAna

coas

ISBN 978-84-682-5724-2

9 788468 257242
1 4 2 9 1

PROxECTO

CIENCIAS DA NATUREZA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

MANS
CIENCIAna

coas

ISBN: 978-84-682-5723-5

9 788468 257235
1 4 2 9 0

ÁREA DE LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

•	Lecturas competenciales:  
Cuaderno para trabajar la competencia 
lectora, a través de diferentes tipologías 
textuales.

•	Escribas. Cuaderno de escritura: 
Cuaderno que ofrece recursos variados 
y contextualizados para mejorar las 
habilidades de escritura.

•	Cuaderno de trabajo: 
Cuaderno para elaborar actividades  
y recoger el aprendizaje.

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
CUADERNO DE ESCRITURA

Escribas

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

CUADERNO DE ESCRITURA

Escribas

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

proyecto zobm

Competenciales
LECTURAS

LECTURAS
Competenciales

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

proyecto zobm

Cuaderno
de Trabajo

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

Cuaderno
de Trabajo

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

ÁREA DE MATEMÁTICAS

•	Matemáticas competenciales:  
Cuadernos para trabajar las 
matemáticas en contextos reales.

•	Actividades de refuerzo: 
Cuadernos para practicar y afianzar 
los procesos de cálculo y resolución 
matemáticos.

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.1

proyecto zobm

Competenciales
MATEMÁTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.1

proyecto zobm

Competenciales
MATEMÁTICAS

MATEMÁTICAS

PROYECTO

ACTIVIDADES
de REFUERZO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

MATEMÁTICAS

PROYECTO

ACTIVIDADES
de REFUERZO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

ÁREA DE LINGUA GALEGA E LITERATURA

•	Reforzo (para 1.º curso):  
Caderno de actividades de reforzo.

•	Compresión lectora (a partir de 2.º curso):  
Caderno para traballar a lectura.

•	Expresión escrita: 
Caderno para desenvolver a expresión 
escrita.

•	Caderno de traballo: 
Caderno para elaborar actividades e 
recoller a aprendizaxe.

(solo para Lengua castellana y literatura)
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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

ROBÓTICA

MATERIAIS TRANSVERSAIS

Materiales para aprender programación.

LIBRO
ISBN: 978-84-682-5669-6

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

PROYECTO

LIBRO
ISBN: 978-84-682-5670-2

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

PROYECTO

Materiales para trabajar y desarrollar la competencia digital.Para cada área desenvolvéronse uns materiais 

de Gamificación con distintos xogos.

Cada xogo persegue un obxectivo pedagóxico 

de reforzo e ampliación dos coñecementos dos 

diferentes bloques de contidos de cada área.

A través do xogo os alumnos e alumnas son 

máis participativos e medra o seu interese polos 

contidos. 

A aprendizaxe a través do xogo favorece:

•	o desenvolvemento da competición positiva,

•	o compromiso persoal,

•	a sensación de autoeficiencia,

•	a mellora das habilidades sociais  
e de control emocional.

Conxunto de materiais deseñados para facilitar o proceso de 

alfabetización emocional. Está composto por once pósteres 

acompañados de actividades para practicar na aula.

Estes materiais ofrecen as ferramentas para que os alumnos 

e alumnas:

•	aprendan a recoñecer as emocións, 

•	reflexionen sobre como e cando as senten,

•	sexan capaces de comparalas, 

•	analicen como se senten os demais ante elas,

•	adquiran ferramentas para afrontar de maneira  
satisfactoria diversas situacións socioemocionais.

MATERIAIS DE GAMIFICACIÓN *

EMOCIONAKIT

* Ver páxinas de materiais 
de cada área

•	Tranquilidade

•	Vergoña

•	Decepción

•	Amor

•	Noxo

•	Cálmome

•	Cal é o problema?

•	Enténdote

•	Son tolerante

•	Conto o que sinto

•	Agardo a miña quenda

Emocionakit 2
ISBN: 978-84-682-5843-0

•	Enfado

•	Medo

•	Tristeza

•	Sorpresa

•	Felicidade

•	Que sentes

•	Axúdote

•	Aprender a controlarme

•	Resolvemos conflitos

•	Respectamos quendas

•	Cometemos erros

Emocionakit 1
ISBN: 978-84-682-5703-7

Dash & Dot

Robots 
educativos 

para mentes 
curiosas

Con Dash & Dot dispondrás de todo lo necesario 

para introducir la robótica en tu aula de manera 

interdisciplinar y divertida.

ta
m

bién en inglés

ta
m

bién en inglés

www.vicensvives.com/robots-educativos

Más información en:

◊þ˙†å ∂þ ©Ø©™þ‡

Jugadores: 

De 2 a 4

Material: 

• 2 tableros con 6 imágenes relacionadas con 

los elementos del pueblo y 6 profesiones.

• 2 tableros con 6 imágenes relacionadas con 

los elementos de la ciudad y 6 profesiones.

• 48 tarjetas con las ilustraciones de los 

tableros.

Tiempo estimado del juego: 

De 5 a 8 minutos

Locorum1

ƒå®µå©ýå

 © Editorial Vicens Vives

1

 © Editorial Vicens Vives

1

IS
BN

: 9
78

-8
4-

68
2-

57
03

-7

9
78

84
68

25
70

37
1

3
5

0
3

MATERIAL PARA TRABALLAR A EDUCACIÓN EMOCIONAL

©N. ÁVILA, B. BRASÓ, E. LÓPEZ e K. VANDEKAR. Sobre a parte literaria. ©EDITORIAL VICENS VIVES, S.A. Sobre a presente edición. Primeira edición, 2018. 1  2  3  4/ Depósito Legal: B. 973-2018/ ISBN: 978-84-682-5703-7/ Nº de Orde V.V.: LM51. 

· Enfado

· Medo

· Tristeza

· Sorpresa

· Felicidade

· Que sentes?

· Axúdoche

· Aprender a controlarme

· Resolvemos conflitos

· Respectamos quendas

· Cometemos erros

Contido: 11 pósteres de 88,5 x 62 cm

Emocionakit EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

IS
BN

: 9
78
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68
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56
29
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LENGUA
GAMIFICA

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 1

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 2

Juego : 4 tableros (20 x 14,2 cm) 
   + 18 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones

3

Juego : 66 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones4

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones5

Juego : 2 tableros (20 x 14,2 cm) + instrucciones6

Juego : 42 tarjetas (6 x 6 cm) 
   + 1 tablero (20 x 14,2 cm) + instrucciones 

7

Juego : 36 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 8

Juego : instrucciones9

Juego : instrucciones10

Juego : instrucciones11

Juego : 20 cartas (6 x 9 cm) + instrucciones12

Contenido: 12 Juegos de Lengua

IS
BN

: 9
78

-8
4-

68
2-

56
39

-9

9
78

84
68

25
63

99
1

3
5

1
0

GAMIFICA
MATEMÁTICAS

PROYECTO

MATEMáTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 1

Juego : 17 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 2

Juego : 90 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 3

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 4

Juego : 30 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 5

Juego : 4 cartones (6 x 9 cm))
   + 40 tarjetas (4,5 x 4,5 cm + instrucciones 

6

Juego : 1 tablero (20 x 28,4 cm) + instrucciones 7

Juego : 8 tarjetas (4,5 x 4,5 cm) + 8 tarjetas (6 x 9 cm) 

   + instrucciones 
8

Juego : 1 tablero (20 x 28,4 cm) + instrucciones 9

Juego : 36 tarjetas (6 x 9 cm) + instrucciones 10

Juego : 2 tangram + 16 tarjetas (6 x 9 cm) + instrucciones 11

Juego : 12 tarjetas ( 6 x 9 cm) + 1 tablero (20 x 28,4 cm) 

   + instrucciones 
12

Contenido: 12 Juegos de Matemáticas

IS
BN

: 9
78

-8
4-

68
2-

56
39

-9

9
78

84
68

25
63

99
1

3
5

1
0GAMIFICA

MATEMÁTICAS

PROYECTO

MATEMáTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 1

Juego : 17 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 2

Juego : 90 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 3

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 4

Juego : 30 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 5

Juego : 4 cartones (6 x 9 cm) + 40 tarjetas (4,5 x 4,5 cm)  + instrucciones 
6

Juego : 1 tablero (20 x 28,4 cm) + instrucciones 7

Juego : 8 tarjetas (4,5 x 4,5 cm) + 8 tarjetas (6 x 9 cm)    + instrucciones 
8

Juego : 1 tablero (20 x 28,4 cm) + instrucciones 9

Juego : 36 tarjetas (6 x 9 cm) + instrucciones 10

Juego : 2 tangram + 16 tarjetas (6 x 9 cm) + instrucciones 
11

Juego : 12 tarjetas ( 6 x 9 cm) + 1 tablero (20 x 28,4 cm)    + instrucciones 
12

Contenido: 12 Juegos de Matemáticas
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MATERIAIS PARA O PROFESORADO
Propostas didácticas para traballar globalmente os 

contidos de distintas áreas de maneira coordinada 

e completa.

PROXECTOS

Láminas de apoio pedagóxico 

con algúns dos contidos máis 

significativos das áreas de:

•	Lingua Galega e Literatura

•	Lengua Castellana y Literatura

•	Matemáticas

•	Ciencias da Natureza

•	Ciencias Sociais

LÁMINAS MURAIS PARA A AULA
Guías de apoio ao profesorado coas indicacións para 

traballar os distintos materiais.

Nelas desenvólvense:

•	Solucións do libro

•	Indicadores de avaliación 

•	Coñecementos previos

•	Rutinas de pensamento

•	Procesos cognitivos

•	Orientacións didácticas

•	Actividades de ampliación

•	Atención á diversidade

•	Material complementario

GUÍAS DIDÁCTICAS

Programación didáctica co desenvolvemento de:

•	Contidos

•	Criterios de avaliación

•	Estándares de aprendizaxe e competencias clave

•	Descritores

MATERIAL CURRICULAR

1  Lámina 1

2  Lámina 2

3  Lámina 3

4  Lámina 4

5  Lámina 5

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

LÁMINAS MURALES
EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

C101773

1  Abecedario

2  Sílabas trabadas

3  El árbol de la lectura

4  Escribimos dibujando

5  ¿Cuándo escribimos mayúscula?

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

LÁMINAS MURALES
ED

UCACIÓN

P R I M A R I A
1

C101771

1  Lámina 1

2  Lámina 2

3  Lámina 3

4  Lámina 4

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

MATEMÁTICAS

PROYECTO

LÁMINAS MURALES

C101810

1  Las tablas de sumar

2  Números ordinales

3  Números del 0 al 99

4  Cuerpos geométricos

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

MATEMÁTICAS

PROYECTO

LÁMINAS MURALES

C101809

1  Un día da miña vida

2  Estacións do ano

3  Como aforrar auga

4  Reciclamos

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

PROXECTO

ciencias sociaIs

LÁMINAS MURAIS

C101782

1  Os sentidos e os seus órganos

2  Tipos de animais segundo  
 o que comen

3  Tipos de animais segundo  
 como nacen

4  As plantas

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

PROxECTO

CIENCIAS DA NATUREZA

LÁMINAS MURAIS

C101789

clic!
Caderno

Cuaderno



E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A
1 E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A

2

LINGUA GALEGA E LITERATURALINGUA GALEGA E LITERATURA

Recorda que ao elixir o libro 
obtés acceso online ao 

ximnasio e ao libro dixital.

LIBRO trimestralizado + Actividades de benvida
ISBN: 978-84-682-5591-0

LIBRO trimestralizado
ISBN: 978-84-682-5598-9

Reforzo
ISBN: 978-84-682-5939-0

Comprensión lectora
ISBN: 978-84-682-5946-8

Caderno de traballo
ISBN: 978-84-682-5938-3

Caderno de traballo
ISBN: 978-84-682-5947-5

Expresión escrita
ISBN: 978-84-682-5948-2

Expresión escrita
ISBN: 978-84-682-5949-9

LINGUA GALEGA E LITERATURA LINGUA GALEGA E LITERATURA
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E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A
1 E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A

2

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURALENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

Recuerda que al elegir el libro 
de LENGUA CASTELLANA Y 

LITERATURA obtienes acceso 
online a la biblioteca en la 

nube, a la mediateca,  
al gimnasio y al libro digital.

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.1

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.3
ISBN: 978-84-682-5470-8

9 788468 254708
1 3 9 3 4

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

ACTIVIDADES
de BIENVENIDA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.1

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

PROYECTOPROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.2 EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.2

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

PROYECTO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.3

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

PROYECTO

LIBRO trimestralizado + Actividades de bienvenida
ISBN: 978-84-682-5470-8 	 Versión cuadrícula: ISBN: 978-84-682-5471-5

LIBRO trimestralizado
ISBN: 978-84-682-5485-2

LECTURAS
Competenciales

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

proyecto zobm

Lecturas competenciales
ISBN: 978-84-682-5468-5

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

proyecto zobm

Competenciales
LECTURAS

Lecturas competenciales
ISBN: 978-84-682-5625-2

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

Cuaderno
de Trabajo

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

Cuaderno de trabajo
ISBN: 978-84-682-5528-6

Cuaderno
de Trabajo

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

Cuaderno de trabajo
ISBN: 978-84-682-5626-9

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

CUADERNO DE ESCRITURA

Escribas

Escribas. Cuaderno de escritura
ISBN: 978-84-682-5627-6

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
CUADERNO DE ESCRITURA

Escribas

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

Escribas. Cuaderno de escritura
ISBN: 978-84-682-5628-3

Gamificalengua 
Caja para el aula

ISBN: 978-84-682-5629-0

IS
BN

: 9
78

-8
4-

68
2-

56
29

-0

9
78

84
68

25
62

90
1

3
5

0
4

LENGUA
GAMIFICA

PROYECTO

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 1

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 2

Juego : 4 tableros (20 x 14,2 cm) 
   + 18 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones

3

Juego : 66 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones4

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones5

Juego : 2 tableros (20 x 14,2 cm) + instrucciones6

Juego : 42 tarjetas (6 x 6 cm) 
   + 1 tablero (20 x 14,2 cm) + instrucciones 

7

Juego : 36 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 8

Juego : instrucciones9

Juego : instrucciones10

Juego : instrucciones11

Juego : 20 cartas (6 x 9 cm) + instrucciones12

Contenido: 12 Juegos de Lengua

Gamificalengua 
Caja para el aula

ISBN: 978-84-682-5630-6

También en  versión cuadrícula

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA
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E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A
1 E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A

2

MATEMÁTICAS

Recuerda que al elegir el libro  
de MATEMÁTICAS obtienes  

acceso online a la mediateca,  
al gimnasio y al libro digital.

MATEMÁTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.3

MATEMÁTICAS

PROYECTO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.1

MATEMÁTICAS

PROYECTO

MATEMÁTICAS

PROYECTO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.1

MATEMÁTICAS

PROYECTO

ACTIVIDADES
de REFUERZO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

Actividades de refuerzo
ISBN: 978-84-682-5874-4

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.3

proyecto zobm

Competenciales
MATEMÁTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.3

proyecto zobm

Competenciales
MATEMÁTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.2

proyecto zobm

Competenciales
MATEMÁTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.2

proyecto zobm

Competenciales
MATEMÁTICAS

MATEMÁTICAS MATEMÁTICAS

MATEMÁTICAS

PROYECTO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1

ACTIVIDADES
de BIENVENIDA

ISBN: 978-84-682-5469-2

9 788468 254692
1 3 9 4 0

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.2

MATEMÁTICAS

PROYECTO

LIBRO trimestralizado + Actividades de bienvenida + Kit de material manipulable
ISBN: 978-84-682-5469-2

MATEMÁTICAS

PROYECTO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.2

MATEMÁTICAS

PROYECTO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.3
LIBRO trimestralizado + Kit de material manipulable
ISBN: 978-84-682-5486-9

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1.1

proyecto zobm

Competenciales
MATEMÁTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2.1

proyecto zobm

Competenciales
MATEMÁTICAS

MATEMÁTICAS

PROYECTO

ACTIVIDADES
de REFUERZO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

Actividades de refuerzo
ISBN: 978-84-682-5873-7

Matemáticas competenciales  
Cuaderno trimestralizado

ISBN: 978-84-682-5673-3

Matemáticas competenciales
Cuaderno trimestralizado

ISBN: 978-84-682-5859-1

IS
BN

: 9
78

-8
4-

68
2-

56
39

-9

9
78

84
68

25
63

99
1

3
5

1
0

GAMIFICA
MATEMÁTICAS

PROYECTO

MATEMáTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 1

Juego : 17 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 2

Juego : 90 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 3

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 4

Juego : 30 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 5

Juego : 4 cartones (6 x 9 cm) + 40 tarjetas (4,5 x 4,5 cm)
  + instrucciones 

6

Juego : 1 tablero (20 x 28,4 cm) + instrucciones 7

Juego : 8 tarjetas (4,5 x 4,5 cm) + 8 tarjetas (6 x 9 cm) 
   + instrucciones 

8

Juego : 1 tablero (20 x 28,4 cm) + instrucciones 9

Juego : 36 tarjetas (6 x 9 cm) + instrucciones 10

Juego : 2 tangram + 16 tarjetas (6 x 9 cm) + instrucciones 11

Juego : 12 tarjetas ( 6 x 9 cm) + 1 tablero (20 x 28,4 cm) 
   + instrucciones 

12

Contenido: 12 Juegos de Matemáticas

Gamificamatemáticas
Caja para el aula

ISBN: 978-84-682-5639-9

IS
BN

: 9
78

-8
4-

68
2-

56
39

-9

9
78

84
68

25
63

99
1

3
5

1
0

GAMIFICA
MATEMÁTICAS

PROYECTO

MATEMáTICAS

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 1

Juego : 17 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 2

Juego : 90 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 3

Juego : 24 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 4

Juego : 30 tarjetas (6 x 6 cm) + instrucciones 5

Juego : 4 cartones (6 x 9 cm))
   + 40 tarjetas (4,5 x 4,5 cm + instrucciones 

6

Juego : 1 tablero (20 x 28,4 cm) + instrucciones 7

Juego : 8 tarjetas (4,5 x 4,5 cm) + 8 tarjetas (6 x 9 cm) 
   + instrucciones 

8

Juego : 1 tablero (20 x 28,4 cm) + instrucciones 9

Juego : 36 tarjetas (6 x 9 cm) + instrucciones 10

Juego : 2 tangram + 16 tarjetas (6 x 9 cm) + instrucciones 11

Juego : 12 tarjetas ( 6 x 9 cm) + 1 tablero (20 x 28,4 cm) 
   + instrucciones 

12

Contenido: 12 Juegos de Matemáticas

Gamificamatemáticas
Caja para el aula

ISBN: 978-84-682-5640-5
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CIENCIAS DA NATUREZACIENCIAS SOCIAIS

Non esquezas que co libro de 
CIENCIAS SOCIAIS e tamén co libro 
de CIENCIAS DA NATUREZA obtés 

acceso online á mediateca, ao 
ximnasio e ao libro dixital.

E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A

2

E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A
1 E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A
1

E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A

2
CIENCIAS DA NATUREZA

CIENCIAS SOCIAIS

CIENCIAS SOCIAIS

CIENCIAS DA NATUREZA

Mans a obra!
Caderno de actividades 
ISBN: 978-84-682-5722-8

 MANS
OBRA!a

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
PROXECTO

ciencias sociaIs

ISBN 978-84-682-5722-8

9 788468 257228
1 4 2 8 9

 MANS
OBRA!a

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

PROxECTO

ciencias sociaIs

ISBN: 978-84-682-5721-1

9 788468 257211
1 4 2 8 8

Mans a obra!
Caderno de actividades 
ISBN: 978-84-682-5721-1

Coas mans na ciencia
Caderno de actividades 
ISBN: 978-84-682-5724-2

PROXECTO

CIENCIAS DA NATUREZA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2
MANS

CIENCIAna

coas

ISBN 978-84-682-5724-2

9 788468 257242
1 4 2 9 1

Coas mans na ciencia
Caderno de actividades 
ISBN: 978-84-682-5723-5

PROxECTO

CIENCIAS DA NATUREZA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A
1

MANS
CIENCIAna

coas

ISBN: 978-84-682-5723-5

9 788468 257235
1 4 2 9 0

Gamificasociais
Caixa para a aula 
ISBN: 978-84-682-5655-9

Gamificasociais
Caixa para a aula 
ISBN: 978-84-682-5656-6

Gamificanaturais
Caixa para a aula 
ISBN: 978-84-682-5657-3

Gamificanaturais
Caixa para a aula 
978-84-682-5658-0

LIBRO 
ISBN: 978-84-682-5600-9

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

PROXECTO

CIENCIAS SOCIAIS

LIBRO + Actividades de benvida
ISBN: 978-84-682-5593-4

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1

ED
UC

AC
IÓ

N
 P

RI
M

AR
IA

CI
EN

CI
AS

 S
OC

IA
IS

1

ISBN: 978-84-682-5593-4

9 788468 255934
1 4 1 6 3

PROXECTO

CIENCIAS SOCIAIS

ISBN: 978-84-682-5593-4

9 788468 255934
1 4 1 6 3

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1

PROXECTO

CIENCIAS SOCIAIS

ACTIVIDADES
de BENVIDA

LIBRO
ISBN: 978-84-682-5599-6

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

PROXECTO

CIENCIAS DA NATUREZA

LIBRO + Actividades de benvida
ISBN: 978-84-682-5592-7

PROXECTO

CIENCIAS DA NATUREZA

ACTIVIDADES
de BENVIDA

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1
14162

ISBN: 978-84-682-5592-7

9 788468 255927
1 4 1 6 0

ta
m

én en inglés ta
m

én en inglés

20 21



23
EDUCACIÓN ARTÍSTICA. PLÁSTICA

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. MÚSICA

El libro de PLÁSTICA  
incluye acceso online  

al libro digital. Y con el de MÚSICA  
además del libro digital, 

tienes acceso a los  
audios online.

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. MÚSICA

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. MÚSICA

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. PLÁSTICA

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. PLÁSTICA

E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A
1 E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A
1

E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A

2 E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A

2

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1

PROYECTO

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. MÚSICA

PROYECTOPROYECTO

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1

PROYECTO

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. PLÁSTICA

LIBRO
ISBN: 978-84-682-5482-1

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

PROYECTO

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. PLÁSTICA

LIBRO
ISBN: 978-84-682-5497-5

LIBRO
ISBN: 978-84-682-5480-7

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

PROYECTO

EDUCACIÓN ARTÍSTICA. MÚSICA

PROYECTOPROYECTO

LIBRO
ISBN: 978-84-682-5495-1

ta
m

bién en inglés

ta
m

bién en inglés
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Recuerda que el libro de  
VALORES SOCIALES Y CÍVICOS 

incluye acceso online al gimnasio  
y al libro digital.

VALORES SOCIALES Y CÍVICOS

VALORES SOCIALES Y CÍVICOS

VALORES SOCIALES Y CÍVICOS

E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A
1

E D U C A C I Ó N

P R I M A R I A
2

23

LIBRO
ISBN: 978-84-682-5483-8

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

1

VALORES SOCIALES Y CÍVICOS

PROYECTO

LIBRO
ISBN: 978-84-682-5498-2

EDUCACIÓN

P R I M A R I A

2

VALORES SOCIALES Y CÍVICOS

PROYECTO

DESPEGA CON ZOOM !



24

This means EVERYTHING:  
Hands on Science,  
Let’s get to work!, 

Gamification, Flashcards, 
Audio CD, Media library, 

Gym…

ALL YOU NEED IS ZOOM!!!

All the materials for

SOCIAL SCIENCE
NATURAL SCIENCE
ARTS  CRAFTS

also available IN ENGLISH

ALL MATERIALS AVAILABLE FOR FIRST AND 
SECOND YEAR OF PRIMARY 
PLEASE REQUEST OUR CLIL CATALOGUE

Entra na páxina web www.zoomprimaria.com ou ponte en contacto co teu/coa túa delegado/a para recibir máis información.
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